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1- Nombre del Proyecto

La construcción cognitiva  de representaciones sociales y culturales

en alumnos de tercer ciclo de la EGB.

2 - Equipo de Trabajo

Directora del Proyecto: Matilla, Mónica Teresa

Co-Directora del Proyecto: Ozollo, Maria Fernanda

Integrantes:

	Sayavedra, Maria Cecilia
	Adjunto Exclusiva
	12 horas

	Capitanelli María Susana
	Titular Exclusiva
	12 horas

	Zalba, Estela
	Titular Exclusiva
	12 horas

	Recabarren Ana Herminia.
	Titular Exclusiva
	12 horas


Investigadores en formación:

	Ciccarelli, Roxana
	JTP Semiexclusiva
	8 horas

	Corral, Sandra
	JTP Simple
	6 Horas

	Deamici, Cecilia
	JTP Semiexclusiva
	6 Horas

	Gómez, Cristina
	JTP Simple
	6 Horas

	Gantuz, Viviana
	JTP Simple
	6 Horas


Becarios

	Osimani, Javier
	JTP Simple
	6 Horas

	Diaz Puppato, Diego
	-----------------
	6 Horas


3 - Objetivos

3.1 - Objetivo general

Original

Construir referentes teóricos que den cuenta de los procesos cognitivos activados en el juego significación, representación de concepciones sociales y culturales de los alumnos de tercer ciclo de la EGB. (Formulado en primera instancia en el proyecto).

Reformulado

Construir referentes teóricos que den cuenta del proceso de construcción de las estructuras conceptuales abstractas (concepciones sociales y culturales) de los alumnos de tercer ciclo de la EGB. (Logrado en un 100 %).

3.2 - Objetivos específicos

Originales

· Identificar y jerarquizar los significados sociales y culturales potentes de una muestra de alumnos de tercer ciclo de la EGB de diferentes contextos.

· Transparentar los rasgos del contexto que interactúan en la construcción de representación sociales y culturales.

· Delimitar los tipos y características de las representaciones que evidencian los significados potentes.

Reformulados

· Identificar y jerarquizar las estructuras conceptuales abstractas (significados sociales y culturales priorizados) de una muestra de alumnos de tercer ciclo de la EGB de diferentes contextos.(Logrado en un 100 %)

· Transparentar los rasgos experenciales personales y culturales que interactúan en la construcción de las estructuras conceptuales abstractas (representación social y cultural). (Logrado en un 100 %)

· Delimitar los tipos y las características de las proyecciones metafóricas y metonímicas, activada por los alumnos, que dan cuenta de la estructura conceptual abstracta. (Logrado en un 100 %)

4-  Anticipación de Sentido (Hipótesis de Trabajo)
 

Original:
En las formas de representación de significados sociales y culturales se potencia el proceso de reflexión intuitiva como rasgo característico del desarrollo cognitivo en la construcción de conceptos formales puros.

Reformulada:
En el proceso de  construcción de estructuras conceptuales abstractas de los alumnos del 3º ciclo de la EGB, se potencian los procesos de proyección, metafórica y metonímica, desde las  estructuras preconceptuales de nivel básico hacia los conceptos abstractos.
5 – Metodología

Si se considera que la construcción de estructuras conceptuales abstractas son la resultante de proyecciones imaginativas, en las que juega un papel fundamental la forma de organización de las experiencias personales, sociales y culturales del sujeto, provoca metodológicamente la necesidad de acudir a decisiones metodológicas que permitan describir y comprender las particularidades en los procesos de construcción cognitiva. En suma, “unas metodologías cualitativas adecuadas para comprender los modos en que los agentes regulan sus acciones significativamente en una situación dada” (Bolivar, A. 1995, p.169). 

La búsqueda de comprensión de los procesos personales y sociales que se movilizan a la hora de construir estructuras conceptuales abstractas llevó al equipo de investigación a optar por una lógica cualitativa para la identificación, la organización y el procesamiento de los datos que emergen de la empiria. 

Este informe toma como  referente primero, para su organización, la consideración del proceso investigativo como proceso tridimensional,
 en el que se contemplan:

· La dimensión epistemológica, se refiere a la toma de decisiones respecto de los elementos a través de los cuales el proceso investigativo va construyendo el objeto de investigación.

· La dimensión de la estrategia general de investigación, se refiere a la toma de decisiones respecto de las líneas generales previstas como andamiaje del trabajo de investigación.

· La dimensión de las técnicas de recolección y análisis de información empírica, refiere al conjunto de decisiones que se toman en relación con la elección y aplicación de técnicas de recolección y análisis de la información.

5.1. Dimensión Epistemológica

5.1.1. Definición del problema e interrogantes

Desde el año 1993, el equipo optó por indagar los procesos de construcción de conocimiento en la EGB. El recorrido realizado por los distintos componentes curriculares (contenidos, estrategias de enseñanza, de aprendizaje y de evaluación) centró el foco de los diferentes procesos investigativos en la búsqueda de comprensión de la enseñanza desde el marco de la Psicología Cognitiva.

Actualmente, como resultado de la historia del equipo, se ha generado la necesidad de profundizar desde los paradigmas de la investigación cognitiva  los procesos que actúan o median en el proceso de significación de estructuras conceptuales abstractas,  referidas a  las concepciones sociales y culturales que no tienen anclaje directo en objetos o situaciones materiales.

Tomando como punto de partida los objetivos que orientaron y articularon todo el proceso de investigación: Construir referentes teóricos que den cuenta del proceso de construcción de las estructuras conceptuales abstractas (concepciones sociales y culturales) de los alumnos de tercer ciclo de la EGB. 

Se planteó como interrogante de partida
:

Interrogante original:

¿Qué características adquiere el proceso cognitivo en el juego dialéctico “significación – representación” de las concepciones sociales y culturales (conceptos puros o formales) de los alumnos del tercer ciclo? .

Interrogante reformulado: 

¿Qué características adquiere el proceso de construcción  de estructuras conceptuales abstractas referidas a conceptos sociales y culturales priorizados
 de los alumnos del 3º ciclo de la EGB?

Preguntas que operacionalizaron el interrogante de partida: 

· ¿Cuáles son los conceptos abstractos que los alumnos del 3º ciclo de la EGB identifican y jerarquizan como los más importantes para vivir en sociedad?. 

· ¿Qué rasgos de la experiencia personal, corporal y sociocultural de los alumnos  del 3º ciclo están presentes en la construcción de estructuras conceptuales abstractas?.

· ¿Qué características adquieren las proyecciones metafóricas y metonímicas que activan los alumnos del 3º ciclo de la EGB, como mediación de la construcción de  estructuras conceptuales abstractas?.

5.1.2. Decisiones en torno a algunos dilemas propios de la investigación educativa

La formulación y diseño de las unidades de análisis se enmarcan como  “un proceso de abstracción, en el que las unidades de análisis se revelan en el transcurso de la observación y descripción”
 al mismo tiempo  son derivadas del referente teórico desde una estrategia enumerativa.

La construcción de las categorías teóricas (hallazgos a los que se orienta todo el proceso investigativo) se plantea en el  interjuego de los referentes teóricos y el análisis,   interpretación y discusión de los datos que emergen de la empiria.

El objetivo central de la presente investigación: Construir referentes teóricos que den cuenta del proceso de construcción de estructuras conceptuales abstractas (concepciones sociales y culturales) de los alumnos de tercer ciclo de la EGB. sitúa al proceso de  investigación frente a diferentes dilemas vinculados con las decisiones metodológicas.

El  primer dilema que surgió en el proceso investigativo se vincula con las características de “incertidumbre, pluralidad valorativa y mediación interpretativa de los participantes...,
 propias de los estudios de las ciencias sociales, en general, y en particular, con el objeto de esta investigación. Como consecuencia de esta situación fue necesario resignificar las decisiones metodológicas para respetar y enriquecer el dinamismo generado por la dialéctica teoría-empiria. 

Considerar la construcción de conceptos abstractos como un proceso en el que interjuegan las historias, las vivencias y experiencias personales, corporales,  culturales y sociales, la escuela como una organización con cultura propia, provoca metodológicamente acudir a unas metodologías y técnicas de investigación diferente, que permitan describir las microculturas que los individuos construyen sobre la  realidad social, en general y sobre los conceptos abstractos en particular. En suma, unas metodologías cualitativas adecuadas para comprender los modos en que los adolescentes construyen significativamente en  diversas situaciones, los conceptos que no poseen un referente directo en el mundo material. Esta situación orienta y determina los modos de identificación, organización y procesamiento de los datos que emergen del campo y de las ideas que los explican.

El segundo dilema que desafió al equipo de investigación para la toma de decisión metodológica se vincula con la  posición que ocupa la teoría en este diseño de investigación. La teoría fue considerada como  marco de referencia en un proceso dialéctico en el que se entrelazan realidad y teoría. Esto queda reflejado en la constante formulación, reformulación/especificación tanto de: las “preguntas de la cocina”
de la investigación, como de los objetivos específicos y de las anticipaciones de sentido. 

Sería necio pensar, desde una postura puramente inductivista, que la generación de constructos teóricos partió solamente de la recogida y análisis de los datos con los distintos instrumentos. Tampoco puede considerarse que la teoría fue utilizada, desde una postura deductivista, para corroborar los postulados teóricos emanados de las teorías cognitivistas, a través de la aplicación de las mismas. 

El tercer dilema se vincula con las decisiones entorno al lugar que ocupa la evidencia en la investigación. Se descarta un posicionamiento verificativo y se plantea como una “investigación generativa” 
 en tanto se busca identificar las proyecciones metafóricas y metonímicas que los alumnos activan a la hora de construir estructuras conceptuales abstractas respecto de conceptos sociales y culturales priorizados por los alumnos de 3º ciclo de la EGB. 

El análisis e interpretación de las proyecciones metafóricas y metonímicas y del contexto en el que se utilizaron permitieron elaborar constructos teóricos que explican el proceso de construcción de estructuras conceptuales abstractas.

5.1.3. Encuadre teórico conceptual

Según lo expresado en el recorte del objeto, y en el planteo del problema, la ciencia cognitiva constituye el marco referencial amplio, que guía el  análisis de los datos y la búsqueda de recurrencias que permitieron construir nuevos referentes teóricos que dan cuenta del los procesos  activados en la construcción de estructuras conceptuales abstractas, de concepciones sociales y culturales de los alumnos de tercer ciclo de la EGB.      

5.1.3.1. Ciencia cognitiva e Investigación cognitiva

Es oportuno realizar algunas consideraciones que hoy se plantean a cerca de  la denominación “ciencia cognitiva”, término que si bien ubica al estudio de la mente en el marco de “lo científico”,  genera un debate respecto  de la  posibilidad de considerarla ciencia o si sólo se puede hablar de una organización de disciplinas cuya problemática común es la cognición. 

Puede afirmarse que, la complejidad de la  cognición humana, exige estudios e investigaciones que brinden aproximaciones complementarias a las diferentes dimensiones implicadas en ella, vinculadas con distintas disciplinas.

 La ciencia cognitiva se constituye como un espacio construido desde los aportes de diferentes disciplinas que brindan comprensión sobre: las bases biológicas y neurológicas (neurociencias), matemáticas, cibernéticas y filosóficas (lógica y epistemología), psicológicas (psicología cognitiva y experimental), antropológicas, lingüísticas, y socioculturales de los sistemas cognitivos.

La ciencia cognitiva, si bien hoy no es considerada como una “ciencia constituida”, puede sí enmarcarse como una organización de disciplinas, en la que cada una ofrece una comprensión de “lo cognitivo” o “lo mental”, desde distintas campos del conocimiento. 

Puede afirmarse que lo que le da identidad de organización científica,  es la consideración teórica, que todas ellas hacen, del proceso de conocimiento  como sistema de procesamiento  de la información.

La consideración de la ciencia cognitiva, como ciencia no paradigmática, en el sentido kuhniano, posiblemente proviene de su carácter interdisciplinario e integrador, que ha dificultado el logro de su identidad cognoscitiva, social e histórica, requisito necesario para ser ciencia. 

La construcción de la triple identidad científica, implica un largo trayecto en el que se establecen diferencias con otras disciplinas, se integran puntos de vistas de disciplinas distintas y se producen reconocimientos institucionales. En éste sentido, puede afirmarse que la ciencia cognitiva ha iniciado su proceso de constitución y aspira a tener entidad propia y separada como ciencia. 

La pregunta que se plantea es si una integración de disciplinas  puede considerarse como una ciencia. Hasta el momento se trata de un conjunto de disciplinas que comparten preguntas semejantes sobre la naturaleza de la mente y que han desarrollados métodos de investigación complementarios.

Desde los argumentos planteados precedentemente, algunos estudiosos prefieren hablar de investigaciones cognitivas en lugar de ciencia cognitiva. Haciendo clara referencia a la ausencia de un marco epistémico definido, puesto que ello exigiría una estructura lógica general, junto con el desarrollo de nuevos procedimientos, de nuevos métodos y de nuevas técnicas de investigación. 

Puede por lo tanto afirmarse que la denominación de  ciencia cognitiva, refiere más, a una línea de investigación y a una filiación de disciplinas, que a una disciplina constituida. Cada una de las disciplinas que configuran la familia cognitiva, responden  a la pregunta  qué es la mente y la cognición desde su propio interés específico, más que desde el campo total. La propia denominación, ciencia cognitiva, indica que el estudio de la mente, es en sí mismo un proyecto científico, en el que predomina, todavía hoy la diversidad más que el acuerdo, a pesar de que ciertas voces participantes en el mismo adquieren más fuerza que otras en diferentes períodos de tiempo. Resulta difícil prever cuál será su desarrollo futuro, ya que los historiadores modernos de la ciencia (Koyré, Kuhn) creen que la investigación científica cambia radicalmente con el tiempo.

 Actualmente pueden considerarse tres paradigmas fuertes que coexisten y rivalizan entre sí, cuya intencionalidad es explicar científicamente el problema de la cognición. Estos tres paradigmas son: el cognitivismo, el Conexionismo y la Enacción.
 

El paradigma cognitivo

Considera a la cognición como proceso de representación mental, en la que el sujeto manipula símbolos al estilo de los ordenadores digitales. El conocimiento es concebido como un proceso de traducción simbólica.

La herramienta clave para explicar el funcionamiento de la mente, es la metáfora de la computadora. La que es considerada como una alternativa de superación de la metodología especulativa en el estudio de la mente, que sitúa la investigación en el marco de la metodología experimental, con la pretensión de simular informáticamente los procesos mentales y cerebrales, en la medida que se los conoce.  

El problema de la cognición se materializa: la mente, (cognición) está en la cabeza y se mecaniza: el funcionamiento de la mente y el cerebro se puede reproducir en una máquina. Las tesis cognitivistas sostienen que nada separa lo biológico de lo artificial. Mente, cerebro y ordenador son los tres polos  alrededor de los cuales se desarrolla éste paradigma de investigación cognitiva.

El cognitivismo constituye una línea de investigación claramente definida, que ha dominado gran parte de los proyectos de investigación cognitiva, de tal modo que muy frecuentemente se lo identifica con las ciencias cognitivas en sí mismas. Sin embargo convive y compite con los paradigmas conexionistas y de la enacción.

El paradigma conexionista

Concibe la cognición como sistemas integrados de  componentes, que cuando se conectan mediante reglas adecuadas, generan la conducta global que le permite al sujeto responder a una determinada tarea.  

Al referirse al conocimiento lo hacen en términos de propiedades emergentes y globales, de dinámica de redes, de redes de unidades interconectadas de sistemas complejos. 

El conexionismo recurre a la metáfora neuronal, para explicar cómo funciona el cerebro humano. Ya no se piensa el cerebro a imagen de la computadora, sino la computadora a imagen del cerebro. El modelo busca la comprensión del cerebro y de su modo de operar. Sostiene  que la base del funcionamiento cerebral, no está regido por reglas, ni dispone de un procesador central, ni de lugares precisos para almacenar la información; sino por interconexiones masivas entre las unidades básicas de procesamiento (las neuronas), interconexiones que cambian como fruto de la experiencia.

El modelo conexionista supone concebir la arquitectura cognitiva como una estructura sistémica de un espacio altamente dimensional, dentro del cual ninguna conducta encuentra su explicación a partir de componentes singulares o separados del sistema, sino como producto de un conjunto amplio de componentes interactuantes, cuya cooperación contribuye a explicar la conducta globalmente observable del sistema. 

El paradigma de la Enacción
 

El paradigma de la enacción constituye el marco conceptual amplio, desde el cual se construirán tanto las categorías teóricas, como las que emerjan de la empiria.

La decisión respecto del marco conceptual amplio de la investigación, es consecuencia de la consideración del paradigma de la enación como un posicionamiento epistemológico que da coherencia y vincula claramente las decisiones metodológica y la construcción de referentes teóricos que den cuenta de las características que adquieren el proceso de construcción de conceptos abstractos, que no refieren a directamente a objetos materiales y o situaciones corporales o físicas.

La naturaleza del objeto de investigación
 encuentra en el paradigma de la enacción  una alternativa teórica que trata de integrar y acordar, dos perspectivas aparentemente opuestas respecto de la cognición humana: el  mundo como realidad objetiva, anterior a cualquier experiencia vivida y el mundo experienciado, inseparable del sujeto que conoce; el mundo que se proyecta sobre nosotros y nosotros que proyectamos el mundo, se explica así al espacio entre el yo y el mundo entre lo interno y lo externo.

Desde ésta perspectiva la cognición no es un espejo de la naturaleza, ni  la naturaleza el reflejo de las leyes internas. Se busca la superación de la discusión realismo-idealismo, y fundamentalmente cuestiona el sentido central de la representación como clave de la cognición (realismo: representamos lo que está afuera e idealismo: utilizamos la representación para proyectar lo que está dentro).

Mente y mundo se co-originan mutuamente. La orientación enactiva introduce en la cognición la noción de temporalidad del vivir, tanto si se trata de una especie (evolución), de un individuo (ontogenia), o de la estructura social (cultura), La cognición ya no se puede estudiar de un modo estático, tal como los modelos cognitivistas y conexionista indican, ni explicar al margen de su propio  hacer, puesto que la inteligencia ya no se concibe como la capacidad para resolver un problema, sino como la capacidad de ingresar en un mundo compartido de significado. 

 Para los teóricos de la enacción, los sistemas cognitivos  actúan en un contexto haciendo emerger el mundo. Son los sistemas los que constituyen la información desde sus propias estructuras, siempre activas, estructuras que se van modificando y construyendo, en contacto con un mundo  La doctrina de la enacción implica que las  aptitudes cognitivas están inevitablemente enlazadas con una historia vivida, tal como una senda que no existe, pero se hace al andar.

El esfuerzo de la perspectiva enactiva, está centrado en conciliar la experiencia científica y la experiencia vivida. La cognición supone un proceso de integración de las categorías que pertenecen a la experiencia personal y las categorías que pertenecen al mundo biológico y cultural compartido. La cognición no es ni recuperación (del mundo externo), ni proyección (del mundo interno), es “acción corporizada.”

Al hablar de acción corporizada, deseamos subrayar dos elementos: primero que la cognición depende de las experiencias originadas en la posesión de un cuerpo con diversas aptitudes sensorio-motrices, segundo que éstas aptitudes sensorio-motrices están encastradas en un contexto biológico, psicológico y cultural más amplio.

La cognición como “acción corporizada”

En el marco del paradigma enactivo, el conocimiento es el resultado de una interpretación que emerge de nuestra capacidad de comprensión.
 

Conocer el mundo, dar significación y representar al mundo es posible porque el sujeto posee una capacidad (simbolización) que está enraizada en la estructura corporal biológica del sujeto, que vive y experimenta cuando actúa en un contexto de consenso cultural y social.

Los diferentes modos de percibir, orientarse e interactuar con objetos, acontecimientos o personas, implica la construcción de significados que incluyen modelos de experiencia corporizada y estructurada, no sólo desde pre-conceptos personales restringidos al sujeto que experimenta, sino que al mismo tiempo el contexto aporta modalidades de interpretar y codificar desde  experiencias culturales compartidas.

De éste modo el desafío planteado por el paradigma enactivo consiste en incorporar, al estudio del proceso de construcción significativa, el concepto de “experiencia humana culturalmente corporizada” y superar así, la ruptura entre el sujeto que conoce y el objeto de conocimiento, propio de las perspectivas objetivistas.

La construcción significativa se asienta en las estructuras cognitivas que emergen de modelos sensorio-motores recurrentes, que permiten que el pensar y el actuar sean guiados por la percepción.

Es oportuno referenciar a Piaget,  en tanto es el pionero en ésta propuesta, en la  que las estructuras cognitivas emergen de esquemas sensorio-motores recurrentes. Con su epistemología genética explicó el desarrollo de la cognición desde la inmadurez orgánica del niño, hasta el desarrollo de la razón abstracta del adulto. Su programa de investigación significó un aporte genial para la explicación del edificio cognitivo, en el que claramente se comprende la noción de estructuras emergentes desde patrones recurrentes de acciones sensorio-motrices. 

Aparentemente,
  en su teoría Piaget no dudó de la existencia de un mundo pre-dado, en el que el sujeto interactúa con  los objetos de modo independiente, pero que finalmente logra un desarrollo cognitivo regulado por leyes lógicas pre-dadas. 

El paradigma de la enacción viene a plantear otra perspectiva de análisis de la relación cuerpo-cognición que aporta marcos conceptuales que contribuirán a encontrar algún tipo de comprensión de las características de los procesos de construcción que se dinamizan a la hora de estructurar conceptos abstractos.
La cognición es planteada como proceso de “acción corporizada”. En la percepción se conjugan las categorías experienciales con las categorías que pertenecen al mundo biológico y culturalmente compartido..

La relación  cognición-experiencia corporal, encuentra antecedentes en dos ejes fundamentales de la propuesta inicial  de Merlau Ponty, quien planteaba la corporización del conocimiento, la cognición y la experiencia, referida tanto al cuerpo como estructura experiencial vivida, como al cuerpo como contexto o ámbito de los mecanismos cognitivos.    

La expresión acción corporizada, remite a dos aspectos fundantes de la cognición, por un lado la cognición depende de las experiencias que se originan como consecuencia de poseer un cuerpo con diferentes posibilidades de experimentación sensorio-motriz,  y por otro que las posibilidades sensorio-motrices se encuentran engendradas en un contexto biológico, cultural y social amplio.

La cognición como acción corporizada, implica descubrir el sentido de orientación intencional de la cognición. Primariamente se puede afirmar que la cognición está dirigida hacia una situación u objeto ausente, que moviliza o dinamiza el sistema, que guiado perceptivamente, permite  el tránsito por los pasos necesarios para que la situación se convierta en acto. 

La perspectiva enactiva de la percepción propone el estudio de los modos como enactúan (emergen) los conceptos a partir de la vinculación entre los sistemas sensoriales y motores, que explican como la acción puede ser guiada perceptivamente en un mundo dependiente del sujeto que percibe.

Desde estos postulado se remite al cuerpo como el  origen del proceso de conocimiento, y al referirse a él se toma posición, no desde una configuración  observador - receptor de los datos que nos brinda el medio, sino y fundamentalmente como parte integrante de ese mundo que lo configura a través del continum cognitivo de la experiencia. El cuerpo desde su disposición significante manifiesta la propensión a conocer, es decir desde su naturaleza de funcionamiento simbólico. 

Merleau Ponty
 afirma, “el psiquismo de hecho, no es ya un acontecimiento en el tiempo objetivo y en el mundo exterior, sino un acontecimiento que tocamos desde adentro, del que somos la consumación o surgir perpetuos y que acumula continuamente en él su pasado, su cuerpo y su mundo     ... Ser una conciencia o, más bien, ser una experiencia, es comunicar interiormente con el mundo, el cuerpo y los demás, ser con ellos.” 

El cuerpo es entendido como psiquismo, como funcionamiento simbólico a través del cual se desarrolla la actividad de organización interior de las distintas estructuraciones y que posee conductas externas para comunicarlas.

Es aquí donde se sitúa el desafío del paradigma enactivo en cuyo marco se asientan los postulados de  Lakoff, G. y Johnson, M ( l99l), que aportan explicación sobre el modo como a partir de la experiencia corporal se logra la construcción de conceptos abstractos.

“Las estructuras conceptuales significativas surgen de dos fuentes:

1- de la naturaleza estructurada de la experiencia corporal y social.

2- de nuestra capacidad innata para proyectar imaginativamente a partir de ciertos aspectos bien estructurados de la experiencia corporal e interaccional hacia estructuras conceptuales abstractas.

La existencia en el ser humano de estructuras generales básicas, que tienen su origen en la experiencia corporal denominadas por Johnson esquemas de imágenes, constituyen el nivel básico estructural a partir del cual por un proceso de proyección metafórica se construyen conocimientos pertenecientes a diferentes dominios cognitivos.

El realismo experiencialista, propuesto por Lakoff y sus colaboradores subraya la importancia del cuerpo en la comprensión de los conceptos. Desde ésta línea teórica se plantea la naturaleza corpórea de la comprensión y del lenguaje. El significado se construye de acuerdo con la naturaleza de la experiencia individual y social de los sujetos. Se concibe la experiencia, en sentido amplio, como todo aquello que desempeña un papel relevante en las interacciones con el mundo, que coadyuva  a la comprensión del mismo.

El conocimiento derivado de la experiencia presenta dos características: es de carácter corpóreo y las estructuras conceptuales se extraen de  experiencias pre-conceptuales corporales, que  no son informes, sino que tienen carácter de estructuras. 

Las estructuras pre-conceptuales de nivel básico son el resultado de la percepción gestáltica de la realidad, del movimiento corporal y de la capacidad imaginativa.

Las estructuras pre-conceptuales de nivel básico presentan:

1. Rasgos perceptivos, que permite un reconocimiento rápido y están asociadas a una imagen mental global. 

2. Rasgos comunicativos, corresponden a palabras de uso más frecuente. Son puntos de referencia en contextos neutros y se identifican con las primeras palabras que aprenden los niños.

3. Rasgos cognitivos, constituyen el nivel más informativo , porque a un esfuerzo cognitivo mínimo le corresponde una cantidad elevada de información.

5.1.3.2. La cognición desde los aportes de la Lingüistica cognitiva 

Entre las principales líneas de investigación de la Lingüística cognitiva, Cuenca y Hilferty, distinguen  “los modelos gramaticales” y las“teorías generales”. Los primeros  toman algunos principios básicos de las teorías generales y  procuran la construcción de un sistema articulado y global del lenguaje y las lenguas.    
Las segundas desarrollan conceptos básicos que se utilizan para la comprensión de aspectos más o menos concretos de las lenguas. Se puede afirmar que éstas teorías generales implican una apertura de la Lingüística hacia aplicaciones en diferentes campos del conocimiento.

En el marco de las teorías generales se encuentran: La teoría de los prototipos, la semántica cognitiva y la teoría de la metáfora. La denominación de generales deviene porque todas ellas tienen objetivos comunes aunque sus desarrollos sean diferentes.

La teoría de los prototipos

Se origina con la  intención de realizar diverso análisis lingüísticos, surge en el ámbito de la psicología y de la antropología y posteriormente se extiende a otros campos disciplinares. Postula la existencia de límites difusos y contingentes entre las categorías, que construyen los sujetos para comprender el mundo. Las categorías se relacionan por semejanzas de familias, en las que se encuentran miembros prototípicos y miembros periféricos. La información se organiza en función de un prototípico, el que es considerado como el  ejemplar más representativo y distintivo dentro de una categoría, (ejemplo gorrión como prototipo de pájaro), los miembros periféricos marcan el paso gradual de una categoría a otra. La pertenencia de un miembro a una categoría es delimitada por las características de parecido con el miembro prototípico.

Semántica Cognitiva

Con el nombre de semántica cognitiva  se hace referencia a diferentes propuestas teóricas que intentan dar cuenta entre lo que tradicionalmente se entiende como significado de diccionario y los conocimientos enciclopédicos. La visión de la semántica como inseparable de la pragmática, da lugar a expresiones, diferentes pero en gran parte coincidentes, tales como: “modelo cognitivo idealizado” (Lakoff 1987),”dominio cognitivo” (Langacker, 1991),”espacio mental” (Fauconnier y Sweetser 1996) Éstos desarrollos teóricos se han concretado originalmente en el ámbito de la psicología y de la inteligencia artificial.           

El dominio cognitivo, refiere a  representaciones mentales que posibilitan al sujeto un modo de organizar el mundo, implican una gran cantidad de información, puede considerarse como marcos de referencia para conceptos más específicos.  Se plantea que los conceptos no se comprenden en el vacío, sino en relación a otros ámbitos de conocimiento más generales. Se remarca la naturaleza enciclopédica de la semántica.         

Modelo cognitivo idealizado son estructuraciones mentales, que contienen sólo fragmentos de todo el conocimiento que poseemos acerca del mundo de aspectos parciales. Aunque se componen de conocimiento enciclopédico, sólo son representaciones parciales de todo el conocimiento que poseemos. 

La denominación de cognitivo deviene de ser elaborados por las capacidades de la mente humana. Son idealizados porque pueden no llevar o no encajar en forma correcta el aspecto de la realidad a la que se refieren, pueden ser simplificaciones, convencionalizaciones o rudimentarizaciones.

No pueden observarse directamente sino que se infieren a partir de efectos o productos imaginarios. Se adquieren por experiencia directa con el mundo o a través de la cultura. Tienen capacidad de resistencia al tiempo y se encuentran arraigados en determinados grupos sociales. Por ejemplo las supersticiones. 

En las interacciones comunicativas los modelos cognitivos idealizados determinan el modo de categorizar lo real y definen lo más representativo dentro de una categoría. Pueden organizarse de diferentes maneras, como: imágenes esquemáticas, proposiciones, escenarios, paquetes de rasgos (categorías clásicas, radiales y escalares )  modelos metafóricos, (todos los que resultan a partir de proyecciones), metonímicos, simbólicos, entre otros enunciados por diferentes autores.

Los dominios cognitivos y los modelos cognitivos idealizados, constituyen elementos centrales e indispensables de la estructura semántica, no sólo porque dan cuenta  de la habilidad del sujeto para comprender una expresión determinada, sino porque proporcionan una explicación de porqué ciertos conceptos pueden implicar interpretaciones diferentes.
 

 Esta especificación del marco conceptual permite, por un lado, comprender la construcción de conceptos formales puros a partir de la proyección metafórica de las experiencias corporales, sociales y culturales Y por otro lado,  develar los significados potentes que construyen los alumnos de tercer ciclo y los rasgos del entorno cultural y social que contribuyen a la construcción cognitiva de las estructuraciones de conceptos abstractos.

Significación- estructuración conceptual  y lenguaje

En el marco del paradigma enactivo, se toman como referentes específicos las conceptualizaciones elaboradas  por la Lingüística cognitiva., para el abordaje del proceso de significación y estructuración de los conceptos abstractos. 

Esta especificación del marco conceptual se justifica en dos sentidos:

 Por un lado desde el objetivo de investigación: “Construir referentes teóricos que den cuenta del proceso de construcción de las estructuras conceptuales abstractas (concepciones sociales y culturales) de los alumnos de tercer ciclo de la EGB.”, implica transparentar los rasgos experenciales corporales, personales y culturales. que emergen en el diálogo que se genera a partir de una situación de juego con conceptos formales puros, cuando los alumnos tienen como intencionalidad dar pistas lingüísticas a sus compañeros para que éstos infieran un concepto abstracto sin anclaje directo en el mundo material. 

Por otro lado, desde la focalización del objeto de investigación, se centra la mirada en las características de los procesos cognitivos que se activan en el interjuego significación –estructuración de los conceptos abstractos.

 En la Lingüística cognitiva, el adjetivo “cognitiva” da cuenta de la integración de diferentes líneas de investigación que comparten algunos postulados con respecto a los procesos que se activan para significar y estructurar el mundo.

La lingüística cognitiva actual centra su mirada en los significados, la función y el uso del lenguaje. Puede considerarse como un modelo funcional que  basado en el uso, rescata los significados desde la producción real en diferentes contextos. 

En el caso particular de éste trabajo, se buscarán las recurrencias lingüísticas que emergen  en el juego con palabras, consideradas como exteriorización de un proceso de significación-estructuración (uso del lenguaje como herramienta para explicitar o hacer pública una construcción personal) para transparentar los significados que se ponen en juego (función) cuando se intenta que los demás comprendan y compartan una construcción personal.  

La lingüística cognitiva permite realizar algún tipo de correspondencia entre pensamiento, experiencia corpórea y lenguaje. Entre sus intencionalidades se destaca la indagación que realiza respecto de la interacción y o proyección de los aspectos del significado (semánticos y pragmáticos) en los aspectos formales     fonéticos, morfológicos y sintácticos) Desde ésta perspectiva los aspectos formales son condicionados por el significado. En palabras de Lakoff “muchos aspectos de la estructura sintáctica, son motivados por la estructura de modelos cognitivos o son consecuencia de ellos.”  

Se rescatan como postulados básicos de la Lingüística cognitiva, que pueden considerarse  especificaciones del paradigma enactivo
:   

· El pensamiento no puede reducirse o explicarse en términos de símbolos abstractos, a los que se les atribuye con posterioridad una significación. 

· El pensamiento presenta una estructura ecológica, muy próxima a las experiencias del mundo.

· La eficacia del procesamiento cognitivo depende de la estructura global del sistema cognitivo y no simplemente de la relación entre símbolos abstractos y aislados. La comprensión opera de manera gestáltica.

· El pensamiento no es independiente de la constitución física y cultural de los sujetos. Su sentido deriva directa o indirectamente de esos aspectos. El núcleo de nuestros sistemas conceptuales es de carácter físico y social.

· El pensamiento no es atomístico, no es reductible a unidades mínimas, que no sean estructuras. El pensamiento no se concibe como bloques a partir de los cuales se llega a una unidad conceptual, sino que el pensamiento opera en función del todo con las partes, aún sus unidades fundantes tienen estructura 

· El pensamiento no es reductible a una unidad de carácter axiomático o matemático. Opera con categorías de carácter imaginativo, metonímico o metafórico, que permiten al sujeto ir más allá de los datos perceptivos inmediatos y razonar en el orden abstracto, formar conceptualizaciones estructuradas, utilizar una estructura para conceptualizar otra, entender una situación sobre diversos niveles de conceptualización, combinar estructuras simples para lograr estructuras más complejas.

Desde éstos principios básicos, el lenguaje no puede considerarse separado de la cognición, sino que es entendido como una parte de ella y vinculado con otras capacidades cognitivas.

El lenguaje, desde la perspectiva del realismo experiencialista, tiene como función  simbolizar las conceptualizaciones que realiza el sujeto, en el proceso de comprender al mundo.

Si el lenguaje se entiende en su carácter eminentemente simbólico, y se considera como su  primera función la de significar, entonces se constituye en instrumento de la representación , en tanto es el vehículo que el sujeto usa para expresar el significado.

La relación significación- estructura lingüística, se plantea de manera recíproca, es decir la estructura lingüística depende de la significación y la comprensión influye en la estructura lingüística. Ambas están basadas en la experiencia corporal y social.

Significación-estructuración conceptual y categorización 

La significación-estructuración conceptual, como proceso que le permite al sujeto significar el mundo desde la experiencia, se vincula directamente con la manera como los sujetos categorizan las cosas y sus experiencias. 

La categorización constituye la actividad fundamental de la cognición humana, a través de ella los sujetos logran transformar la experiencia en categorías aprendidas y significativas, que regulan su modo de comprender y actuar en el mundo.

Nos encontrarnos en un mundo que está compuesto por cantidad de objetos y acontecimientos, “la única forma de no convertirnos en esclavos de lo particular está en nuestra capacidad de categorizar es decir, de configurar como equivalentes, cosas diferentes, agrupando objetos y acontecimientos de clases” (Eco: 1999: 170). Agrupar ocurrencias múltiples bajo un solo tipo es el modo en que funciona el lenguaje. 

Si bien, en la perspectiva enactiva, la mente y el mundo emergen en la enacción, el modo de emerger no es arbitrario, ni accidental, sino que en la categorización se cruzan lo biológico, lo cultural y las necesidades cognitivas de información. De éste modo el nivel básico de categorización implica la enactuación simultanea de la cognición y el medio ambiente. 

Se concibe la categorización como un proceso mental de organización de la información. El sujeto cuando categoriza activa, el proceso de la clasificación que le permite aprehender la realidad (que es en sí misma variada y multiforme) como categorías cognitivas, las que se definen como “conceptos mentales almacenados en nuestro cerebro, que en conjunto y una vez convencionalizadas, constituyen lo que se denomina “léxicón mental”(Ungerer y Schmid 1996, 38) En éste sentido la categorización fundamenta los procesos de comprensión y producción lingüística”.

Puede afirmarse que la categorización, en tanto proceso mental, permite al sujeto relacionar las entidades del mundo, basándose en sus similitudes y en sus diferencias.
  

Mark Johnson considera la existencia de un “nivel básico de categorización”, el que se fundamenta en estructuras cognitivas muy generales a las que denomina “esquemas de imágenes”. 

Los esquemas de imágenes son estructuras pre-conceptuales que organizan la experiencia corporal, poseen una lógica básica que es posible proyectar metafóricamente para estructurar una gran variedad de dominios cognitivos.

Los esquemas de imágenes pueden ser definidos como ”un complejo unificado de propiedades que organizan nuestra experiencia  y comprensión y manifiestan una pauta repetida. Esa pauta emerge de nuestros movimientos en el espacio y nuestra experiencia, en la manipulación de objetos, de las interacciones perceptivas y del hecho de vivir en una determinada sociedad. Los esquemas de imágenes constan de unos pocos elementos básicos relacionados por estructuras definidas pero con cierta flexibilidad. 

En síntesis, la capacidad humana para significar-representar implica la existencia de: 

· Capacidad para formar estructuras simbólicas correlativas a las estructuras de nivel básico y a los esquemas de imágenes.

· Capacidad de desplazarse imaginativamente desde lo concreto a lo abstracto. Se recupera así el papel fundamental de la capacidad imaginativa, superando así la consideración de la misma como un fenómeno espúreo.

· Capacidad de formar conceptos complejos y categorías generales usando esquemas imaginativos como recursos estructurante. Permite al sujeto construir o reconstruir modelos complejos de eventos y taxonomías.

· Capacidad general, que favorece la construcción de teorías acerca del mundo, “modelo cognitivo idealizado” (Lakoff, G,1991)
5.1.3.3. Teoría cognitiva de la metáfora.

La teoría cognitiva de la metáfora,
propone  rescatar la naturaleza conceptual o cognitiva de la metáfora, y por lo tanto no restringirla a su carácter de figura retórica propio del campo de la Literatura.

Lakoff y Johnson se refieren al asombro que  ellos mismos experimentan, después de haber elaborado su teoría,  cuando descubren día a día nuevas proyecciones metafóricas, mediante las cuales pueden encontrar nuevos modos de comprender al mundo. “Pero las metáforas no son simplemente cosas que se deban superar; para superar las metáforas, de hecho hay que usar otras metáforas. Es como si la capacidad de comprender la experiencia por medio de metáforas fuera uno más de los sentidos, como ver, tocar u oír, como si las metáforas proporcionaran la única manera de percibir y experimentar muchas cosas en el mundo. La metáfora es parte de nuestro funcionamiento tan importante como el sentido del tacto, y tan preciosa como él.”
  

Situar la metáfora como clave para transparentar los significados y la estructuración de conceptos abstractos, implica concebir la conformación del pensamiento como sistema conceptual que se construye en la continua interacción del sujeto con el ambiente físico y cultural. 

Los autores de referencia, postulan que el sistema conceptual es fundamentalmente de naturaleza metafórica. Consideran que en la vida cotidiana la metáfora impregna no sólo el lenguaje sin también el pensar y el actuar de los sujetos.

Plantear que el sistema conceptual se estructura en términos de metáforas, implica identificar el proceso de significación-estructuración como un proceso de estructuración  metafórica, que posibilita al sujeto dinamizar un mecanismo para expresar conceptos complejos sirviéndose de otros más básicos y conocidos.

La metáfora es un fenómeno presente en el lenguaje cotidiano y en todas las esferas de la relación comunicativa. Son reveladoras de modelos cognitivos idealizados, en el lenguaje cotidiano se utilizan metáforas para comprender los modelos cognitivos idealizados.

A continuación se presentan algunas ejemplificaciones de metáforas elaboradas por Santos y Espinosa
 y por Ungerer y Schmid
:

· Morir es partir: Nuestro amigo nos ha dejado.

· Las tareas difíciles son cargas: Quiero quitarme éste peso de encima.

· La vida es un viaje: Va por la vida sin la más mínima preocupación.

· Las teorías son edificios: Esta teoría se construyó sin fundamentos claros.

· El tiempo es un objeto de valor: El tiempo es oro.

· Las ideas son alimentos: No pienso tragarme ni un sola mentira más.

· El amor es una guerra: Ella lo conquistó con su sonrisa.

· La mente es una máquina: A éste le falta un tornillo.

Para abordar el carácter cognitivo de la metáfora es conveniente realizar una diferenciación entre: Expresión metafórica y metáforas conceptuales. 

Las metáforas conceptuales son esquemas abstractos, entidades puramente mentales, que posibilitan agrupar expresiones metafóricas, las que refieren a casos individuales, “palpables” que se pueden oír,  de una metáfora conceptual.

La estructuración de conceptos metafóricos posibilita al sujeto utilizar aquellos conceptos que han sido construidos a partir de la experiencia cotidiana, para elaborar otros que pertenecen a dominios diferentes y que en sí mismo son menos accesible para su comprensión.

Metáforas estructurales

La característica esencial de la estructuración metafórica es entender y experimentar un tipo de cosa en términos de otra. La metáfora implica la proyección de un dominio conceptual en otro, ésta proyección es posible porque existe un alto nivel de generalidad y presenta una estructura básica de entidades y relaciones. 

La proyección se realiza de un dominio conceptual fuente: es simple   generalmente más concreto, y más próximo a la experiencia, más fácil de activar cognitivamente, es el comparante en la proyección. Y otro dominio conceptual meta: es el comparado en la proyección, generalmente más abstracto, alejado de la experiencia y menos conocido. Ejemplo:

· Metáfora conceptual: “Las ideas son alimentos”

· Dominio conceptual fuente: “Los alimentos.”

· Dominio conceptual meta : “Las ideas”

· Expresiones metafóricas: “No me trago lo que me estás diciendo”,”Me cuesta digerir tanta información”, ¿y eso con qué se come?”.

La proyección es parcial, es decir que deja aspectos de ambos dominios sin relacionar. No se trata de una mera correspondencia entre representaciones sino de una vinculación de estructuras conceptuales en interacción. El carácter estructural de la proyección o integración determina la existencia de un conjunto de enlaces que pueden ser de naturaleza ontológica (enlaces entre elementos, propiedades y relaciones de cada dominio), o de naturaleza epistémico (el conocimiento del dominio fuente sirve de base para realizar inferencias sobre el dominio meta).

 Cuando se plantea que un concepto es estructurado por una metáfora, es importante considerar que está parcialmente estructurado y que puede ser extendido de ciertas maneras pero no de otras. Esto implica que la estructuración metafórica de los conceptos es parcial, pero puede extenderse más allá del modo en que pensamos o actuamos en la vida cotidiana. Por ejemplo, si en nuestra actuación en una discusión hemos estructurado el concepto metafórico la “discusión es una guerra”, es posible que se pongan en juego una serie de modos de actuar vinculados con el concepto bélico de discusión, pero que se deje de lado el concepto metafórico la “discusión es construcción compartida” o discusión es cooperación.

La estructura de una metáfora implica  un proceso de “proyección”, a través del cual se establecen correspondencias que  enlazan el dominio conceptual fuente con el dominio conceptual meta. 

La proyección metafórica posibilita activar los mecanismos del razonamiento analógico, en tanto pone en relación dos entidades, que no son idénticas, sino que pertenecen a dos dominios diferentes y son analógicamente semejantes.

La proyección metafórica no constituye un algoritmo, sino que provee o define una clase abierta de correspondencia epistémicas u ontológicas potenciales, por que  no se activan mecánicamente. La correlación de los elementos puede realizarse o no. Hay elementos del dominio fuente que no se proyectan sobre el dominio meta.

En metáforas conceptuales altamente generalizadas pueden darse proyecciones no previstas por la cultura.

Las proyecciones son motivadas, esto es, cuando un dominio meta como “la vida” es entendido en términos de un dominio fuente como “viaje”, esto es porque comparten en cierto grado la estructura de imagen esquemática de tal dominio.

La metáfora siempre resulta de una semejanza de estructuras de imágenes esquemáticas en los dominios proyectados. 

 La proyección metafórica se encuentra condicionada por lo que Jonson denomina imágenes esquemáticas, se trata de una subclase de imágenes conceptuales que surge de experiencias preceptúales y motoras recurrentes en el curso del desarrollo cognitivo. La hipótesis que presentan Lakoff y Johnson (1991) sostiene que a partir de la interacción corporal que el sujeto tiene con el entorno, abstrae ciertas pautas que luego subyacen a buena parte de su sistema conceptual. Las imágenes esquemáticas, son el producto de la habilidad del sujeto para esquematizar y reconocer similitudes entre objetos y situaciones y lo que es más importante sirven para fundamentar los procesos simbólicos que impregnan profundamente la cognición cotidiana.
   

Ejemplos de imágenes esquemáticas: esquema de la balanza, esquema del contenedor o recipiente, esquema centro periferia, esquema parte todo, esquema de enlace, esquema del camino y esquema de la fuerza.

Esquema de la balanza
La experiencia corporal en la que el sujeto percibe la existencia de un eje que divide a su cuerpo en dos partes simétricas, constituye la base para la construcción de éste esquema. Éste supone, en el  sentido más elemental,  la existencia de dos fuerzas simétricas, que el sujeto experimenta en el mantenerse de pie, caminar, transportar peso en las manos, cambios de presión sanguínea, modificaciones de la temperatura, constituyen parámetros de equilibrio y desequilibrio. Experiencias que se impregnan de sentido valorativo en las proyecciones metafóricas, así  el equilibrio implica una valoración axiológica positiva, mientras que el desequilibrio marca una valoración negativa. 

En el discurso aparecen expresiones en las que las palabras equilibrado y balanza, evidencian usos muy alejados de la significación básica, por ejemplo “un desequilibrado mental”,”una balanza de pagos”, una dieta equilibrada”,”hay que buscar el justo medio”,”busquemos un punto de equilibrio”. 

Esquema del contenedor o recipiente

La experiencia espacial tridimensional  del sujeto con el entorno y con el propio cuerpo, le permiten concebir y concebirse como recipientes en los que existe  un interior, un exterior, y un límite, en el que entran y salen elementos. El cuerpo o los objetos  pueden estar llenos o vacíos, no sólo de sustancias materiales sino también de pensamientos, ideas y emociones . 

Con el esquema del contenedor se relacionan las ideas de inclusión- exclusión, extra-intra. Si se plantea la metáfora “la mente como un recipiente”, así adquieren significado expresiones como “No me entra en la cabeza” o “ no puedo sacármelo de la cabeza”, “es mejor estar in que estar out”.  

El esquema del contenedor es muy rico y  productivo en extensiones metafóricas. Johnson plantea que el pensamiento formal, aún cuando lo  consideramos como algo tan abstracto y tan racional,  está basado en el esquema del recipiente. Así el proceso de categorización puede entenderse desde la proyección metafórica  del recipiente: un elemento está dentro o fuera  de una clase. La experiencia con los “recipientes”, permite comprender la relación de transitividad,(si A está dentro de B y C está dentro de B entonces C está dentro de A. La negación es otra propiedad lógica, cuya explicación puede encontrarse en el esquema del recipiente, en tanto que no X puede entenderse como algo que está afuera de X.

El esquema centro- periferia: 

La experiencia de tener un cuerpo con el que el sujeto  ve, oye, toca, objetos o cosas que están a su  alrededor; constituye la base de éste esquema, con el que se diferencian espacios centrales de periféricos. Lo central se vincula con lo propio, lo interno, lo cercano, mientras que lo periférico se relaciona con lo ajeno, lo distante, lo lejano. Experimenta en su cuerpo partes centrales a las que identifica como   vitales, esenciales para el funcionamiento, mientras que a otras las percibe como periféricas en tanto no afectan el normal funcionamiento.

Éste esquema se encuentra generalmente superpuesto con otros esquemas como por ejemplo el esquema cerca-lejos, el esquema del recipiente, por el que se vincula lo interior con lo cercano y lo exterior con lo periférico. También existe una vinculación con interior- exterior, subjetividad-objetividad. Todas éstas vinculaciones o superposiciones adquieren significación en situaciones y contextos particulares y según el modo de relacionarse el sujeto con el mundo.

El esquema parte todo:

La parte, el todo y una configuración  son los elementos básicos de éste esquema. La experiencia de la organización de las partes que configura el cuerpo como totalidad constituye es aspecto básico. Se considera, desde una valoración axiológica, el TODO como positivo, en cambio la ausencia de un órgano es considerada como negativo.

La percepción del cuerpo como totalidad, permite comprender las relaciones entre conceptos, si un concepto es parte no puede ser todo al mismo tiempo y en el mismo contexto, las partes tienen significación en el todo, y  la suma de partes no necesariamente es un todo sino que necesita de una configuración particular que las hace todo.

El esquema de la fuerza

Johnson (1987) propone diferentes esquemas de fuerza  que dan lugar a diferentes posibilidades de proyección metafórica.

La fuerza como compulsión se vincula con las experimentación de fuerzas externas que afectan el cuerpo, tales como el viento el agua, el caminar entre una multitud. En todos éstos casos la fuerza tiene un origen externo, posee una dirección y una trayectoria y presenta una determinada intensidad.

La fuerza como bloqueo en el vivir cotidiano el sujeto encuentra permanentemente obstáculos  que  impiden el logro de determinados movimientos corporales, como respuesta es necesario detenerse, redirigir la fuerza, rodear, vencer o atravesar el obstáculo. 

La fuerza como atracción se vincula con la percepción de los objetos que se atraen por ejemplo un imán y un metal, la aspiradora absorve la suciedad, en éste marco puede comprenderse la proyección metafórica “estar atraído por una persona.

El esquema del enlace

Éste esquema implica como elementos básicos la existencia de dos entidades y una conexión. La conexión puede plantearse del siguiente modo: si A está unido a B, entonces A tiene una relación de dependencia con B o si A está unido a B entonces, B está unido a A. Éste esquema aparece continuamente en la vida cotidiana en el hecho de enchufar y desenchufar un aparato eléctrico, o en la acción de tomar a alguien de la mano cuando se camina. Se establecen conexiones no sólo a nivel físico o espacial, también se realizan conexiones entre sucesos que se dan en el tiempo. 

El esquema de enlace da lugar a la posibilidad de establecer relaciones causales entre

diferentes sucesos relacionados. También se pone en juego cuando se establecen vínculos entre el todo y las partes en el marco de una unidad funcional.

Éste esquema como los anteriores, también presenta la característica de valoración axiológica, la unión se vincula con lo positivo, mientras que la ausencia de unión es de carácter negativo.

El esquema del camino 

Éste esquema  es considerado por Johnson como el esquema más recurrente y por lo tanto ofrece una multiplicidad de proyecciones metafóricas.

Los elementos constitutivos del esquema del camino son: un origen o punto de partida, una meta o punto final y una secuencia de lugares continuos que conectan el origen y la meta. Desde éstos elementos se plantea una lógica básica de funcionamiento: El transitar desde un punto A a un punto B, implica el atravesar todos los puntos intermedios. Es posible imponer una dirección en un camino. El recorrido por el camino implica una extensión en el tiempo, de modo que si se está en el punto B que es posterior al punto A entonces el tiempo es posterior al inicial. Ésta relación espacio-temporal constituye una herramienta clave en las conceptualización de la temporalidad.

El esquema del camino se vincula directamente con la metáfora las acciones son movimiento y si se vincula con la metáfora los propósitos son metas, se plantea como proyección metafórica la vida es un viaje, que en el marco de la cultura ha permitido a los sujetos no sólo conceptuar a la vida como un recorrido, sino que en el marco del aprendizaje la idea de proceso puede comprenderse desde ésta proyección metafórica el aprender es un viaje.

Metáforas orientacionales

Hasta el momento se han planteado las metáforas estructurales, las que permiten sistematizar  un concepto en términos de otro. Las metáforas orientacionales se refieren a la  organización de un sistema global de conceptos en relación a otro. Surgen del hecho que tenemos cuerpo y de las experiencias básicas con los objetos físicos.

Las metáforas orientacionales dan a un concepto una orientación espacial, por tener una base en la experiencia física y cultural del sujeto. Los autores señalan algunos ejemplos que ilustran claramente éste tipo de conceptos metafóricos: Lo bueno es arriba, da una orientación hacia arriba al bienestar en general, y ésta orientación es coherente con casos especiales como feliz es arriba, salud es arriba status es arriba, control es arriba. De éste modo se comprenden expresiones tales como ”eso me levantó el ánimo”.”Tu comentario me levantó la moral” ...

La experiencia física y cultural brinda una gran variedad de fundamentos posibles para las metáforas orientacionales, cuáles de ellos se eligen como principales para la elaboración de concepto metafórico, varía de una cultura a otra. La elección de una base física sobre otra posible, se vincula con la coherencia cultural.

Una metáfora puede servir como vehículo para entender un concepto solamente en virtud de sus bases experienciales, en algunos casos la espacialización es una parte tan esencial de un concepto que es difícil imaginar una metáfora alternativa que pudiera estructurarla, en nuestra sociedad “status alto” es uno de esos conceptos.

Metáforas ontológicas

Se fundamentan en la experiencia con los objetos físicos y con las sustancias. Proporcionan una base adicional para la comprensión mas allá de la mera orientación.

La metáforas ontológicas favorecen la comprensión de nuestra experiencia en términos de objetos y sustancias. Una vez identificada nuestra experiencia podemos referirnos a ella. Cuando las cosas son claramente discretas, el sujeto sigue categorizándolas como si fueran objetos o sustancias.

 Ejemplo: “La inflación es una entidad”:

· Hay que combatir la inflación.

· La inflación nos está poniendo entre la espada y la pared.

· La inflación está bajando nuestro nivel de vida.

“La mente es una entidad”, a continuación se presentan diferentes ejemplos que dan cuenta de éste concepto metafórico que son elaborados en  la cultura occidental:

· Voy ha perder el control.

· Mi cerebro no funciona hoy.

· Te patinan las neuronas.

· Le falta un tornillo.

· Le damos otra vuelta de tuerca.

La metáforas ontológicas son tan naturales que impregnan tanto el pensamiento, que se consideran descripciones directas o autoevidentes de fenómenos mentales.

 En síntesis se rescatan como ideas básicas que sostiene la teoría de la metáfora, en la línea de lo planteado por Lakoff y Johnson:

· La metáfora no es considerada como una figura retórica propia del  campo de la literatura, sino que es tomada como un fenómeno de naturaleza conceptual o cognitiva, que se expresa por medios lingüísticos. Por lo tanto pueden haber diferentes expresiones metafóricas que reproduzcan una misma metáfora conceptual.

· Las expresiones metafóricas están siempre presentes en el lenguaje cotidiano, revelan concepciones cognitivas y culturales del mundo.

· Las metáforas son el principal mecanismo mediante el cual comprendemos los conceptos abstractos. La función primaria de la metáfora es proporcionar comprensión, ya que permite captar y estructurar un concepto abstracto en términos de otro más concreto, es decir aquellos conceptos que están basados en la experiencia corporal en el espacio y en el movimiento, en la percepción y en la mentalidad que proporciona el vivir en una determinada cultura y sociedad.

· La metáfora es tomada como un fenómeno de tipo conceptual, no lingüístico. La expresión lingüística es la manifestación externa de una metáfora conceptual.

· Una metáfora es convencional en la medida que es automática inconsciente, no requiere esfuerzo y está arraigada como modo de pensar entre los miembros de una comunidad.

· La estructuración de los conceptos metafórico implica la activación del mecanismo de la proyección entre dominios conceptuales.

· Las proyecciones metafóricas implica el establecimiento de una serie de enlaces entre entidades de un dominio fuente y un dominio meta.

· Las proyecciones metafóricas son asimétricas y parciales y están basadas en la experiencia corporal y cultural del sujeto

Metonimia

La metáfora y la metonimia son dos procesos de proyección diferente, aunque ambos constituyen procesos de conceptualización que relacionan entidades y tienen como finalidad favorecer la comprensión 

En el caso particular de la metáfora se ha explicitado que su función es comprender un concepto en términos de otro. En cambio la metonimia, tienen una función eminentemente referencial, permite utilizar una entidad en lugar de otra, ahora bien, no es sólo referencial sino que también proporciona comprensión.

Los conceptos metonímicos permiten al sujeto utilizar una entidad(objeto) para conceptuar  a otra relacionada con ella.

Al igual que las metáforas, los conceptos metonímicos estructuran no sólo la manera de expresarse del sujeto, sino el pensamiento, las actitudes y las acciones.

Algunos ejemplos de estructuración metonímica:

· “La parte por el todo”: No alquilamos a melenudos. Tengo un nuevo 4 puertas.

· “El productor por el producto”:Tiene un Picasso en el estudio. Odio leer a Heidegger.

· “El lugar por la institución: La casa blanca no dice nada. París introduce faldas más largas ésta temporada.

· “Una institución por la gente responsable”: El Senado piensa que el aborto es inmoral.

· “El objeto usado por el usuario”: El saxo tiene gripe. Los ómnibus están de huelga.

Los conceptos metonímicos pueden poseer los elementos en forma de proposiciones, de esquemas de nivel básico o esquemas de imágenes, pero en ésto
s modelos se da desplazamiento. Hay un elemento A que aparece como representante de otro B o como representante de toda una categoría. Este elemento que se proyecta tiene ciertas propiedades con respecto al  resto de la categoría.

La metonimia supone un único dominio conceptual. Una proyección metonímica se produce dentro de un mismo dominio, no entre dos dominios como en el caso de la metáfora.

La función esencial de la metonimia es referencial. Por medio de la metonimia podemos referirnos a una entidad en un esquema a través de otra entidad del mismo esquema. Por medio de la metonimia es posible mencionar una entidad que sea más sobresaliente y fácilmente codificada para evocar otra entidad que es de menor interés o menos conocida.

Desde la teoría cognitiva de la metáfora se considera que las categorías lingüísticas no son autónomas, sino que dependen de la organización conceptual general y de los procesos a través de los cuales se significa el mundo.

El conocimiento no preexiste en ninguna forma ni lugar sino que se enactua en condiciones particulares.

Desde ésta perspectiva del conocimiento y la comprensión, las prácticas de la enseñanza de la comprensión, constituyen las condiciones particulares, en las que  el docente pone de manifiesto su conceptualización de la comprensión, como resultante de  un proceso de enactuación entre sus experiencias e historias personales y profesionales y las características del contexto socio- cultural que se genera en el aula.

En síntesis, se rescatan  como principales categorías teóricas para el análisis, las siguientes afirmaciones:

· El pensamiento no puede reducirse o explicarse en términos de símbolos abstractos, a los que se les atribuye con posterioridad una significación. 

· El pensamiento presenta una estructura ecológica, muy próxima a las experiencias del mundo.

· La eficacia del procesamiento cognitivo depende de la estructura global del sistema cognitivo y no simplemente de la relación entre símbolos abstractos y aislados. La significación-representación opera de manera gestáltica.

· El pensamiento no es independiente de la constitución física y cultural de los sujetos. Su sentido deriva directa o indirectamente de esos aspectos. El núcleo de nuestros sistemas conceptuales es de carácter físico y social.

· El pensamiento no es atomístico, no es reductible a unidades mínimas, que no sean estructuras. El pensamiento no se concibe como bloques a partir de los cuales se llega a una unidad conceptual, sino que el pensamiento opera en función del todo con las partes, aún sus unidades fundantes tienen estructura 

· El pensamiento no es reductible a una unidad de carácter axiomático o matemático. Opera con categorías de carácter imaginativo, metonímico o metafórico, que permiten al sujeto ir más allá de los datos perceptivos inmediatos y razonar en el orden abstracto, formar conceptualizaciones estructuradas, utilizar una estructura para conceptualizar otra, entender una situación sobre diversos niveles de conceptualización, combinar estructuras simples para lograr estructuras más complejas.

· Las estructuras pre-conceptuales de nivel básico son el resultado de la percepción gestáltica de la realidad, del movimiento corporal y de la capacidad imaginativa.

· Las estructuras pre-conceptuales de nivel básico presentan:

· Rasgos perceptivos, que permite un reconocimiento rápido y están asociadas a una imagen mental global. 

· Rasgos comunicativos, corresponden a palabras de uso más frecuente. Son puntos de referencia en contextos neutros y se identifican con las primeras palabras que aprenden los niños.

· Rasgos cognitivos, constituyen el nivel más informativo, porque a un esfuerzo cognitivo mínimo le corresponde una cantidad elevada de información.

· La capacidad humana para significar-representar implica la existencia de: 

· Capacidad para formar estructuras simbólicas correlativas a las estructuras de nivel básico y a los esquemas de imágenes.

· Capacidad de desplazarse imaginativamente desde lo concreto a lo abstracto. Se recupera así el papel fundamental de la capacidad imaginativa, superando así la consideración de la misma como un fenómeno espurio.

· Capacidad de formar conceptos complejos y categorías generales usando esquemas imaginativos como recursos estructurante. Permite al sujeto construir o reconstruir modelos complejos de eventos y taxonomías.

· Capacidad general, que favorece la construcción de teorías acerca del mundo, “modelo cognitivo idealizado” (Lakoff, G,1991)
· La metáfora no es considerada como una figura retórica propia del  campo de la literatura, sino que es tomada como un fenómeno de naturaleza conceptual o cognitiva, que se expresa por medios lingüísticos. Por lo tanto pueden haber diferentes expresiones metafóricas que reproduzcan una misma metáfora conceptual.

· Las expresiones metafóricas están siempre presentes en el lenguaje cotidiano, revelan concepciones cognitivas y culturales del mundo.

· Las metáforas son el principal mecanismo mediante el cual comprendemos los conceptos abstractos. La función primaria de la metáfora es proporcionar comprensión, ya que permite captar y estructurar un concepto abstracto en términos de otro más concreto, es decir aquellos conceptos que están basados en la experiencia corporal en el espacio y en el movimiento, en la percepción y en la mentalidad que proporciona el vivir en una determinada cultura y sociedad.

· La metáfora es tomada como un fenómeno de tipo conceptual, no lingüístico. La expresión lingüística es la manifestación externa de una metáfora conceptual.

· Una metáfora es convencional en la medida que es automática inconsciente, no requiere esfuerzo y está arraigada como modo de pensar entre los miembros de una comunidad.

· La estructuración de los conceptos metafórico implica la activación del mecanismo de la proyección entre dominios conceptuales.

· Las proyecciones metafóricas implica el establecimiento de una serie de enlaces entre entidades de un dominio fuente y un dominio meta.

· Las proyecciones metafóricas son asimétricas y parciales y están basadas en la experiencia corporal y cultural del sujeto

· A partir de la interacción corporal que el sujeto tiene con el entorno, abstrae ciertas pautas que luego subyacen a buena parte de su sistema conceptual.

· Las imágenes esquemáticas, son el producto de la habilidad del sujeto para esquematizar y reconocer similitudes entre objetos y situaciones y lo que es más importante sirven para fundamentar los procesos simbólicos que impregnan profundamente la cognición cotidiana

· El sistema conceptual se estructura en términos de metáforas, implica identificar el proceso de significación-representación como un proceso de estructuración  metafórica, que posibilita al sujeto dinamizar un mecanismo para expresar conceptos complejos sirviéndose de otros más básicos y conocidos.

5.2. Dimensión de la estrategia en general

5.2.1. Elección del tipo de diseño

La toma de decisiones metodológicas, se enmarca dentro de la consideración de que existen diferentes modos de generar conocimiento en las Ciencias Sociales.  

Teniendo en cuenta la naturaleza del problema y del  objeto de investigación: “el proceso de construcción de las estructuras conceptuales abstractas (concepciones sociales y culturales) de los alumnos de tercer ciclo de la EGB.”  se opta por una  lógica cualitativa.

Se entiende la lógica investigativa, en este caso cualitativa, como  “un modo de operar”, en el proceso de construcción del objeto, es decir, en el proceso de confrontación de un “corpus teórico” con “un corpus empírico.  Cuando hablamos de lógica de investigación, por tanto, no nos referimos sólo a las técnicas de obtención y análisis de información. Las técnicas diferentes, son ingredientes consistentes con formas diferentes del “hacer ciencia social”. Nos referimos a diferentes maneras de razonar o de concebir cómo se conoce el hecho social, cómo se llega a la verdad científica Estamos hablando de los fundamentos epistemológicos de diferentes modos de operar, en ésta tarea fascinante del “hacer ciencia social” desde la identificación de un problema hasta los criterios de verdad. Me estoy refiriendo a la manera como el investigador concibe, cual escultor, el amasar el entretejido de teoría empiria”

Desde éstas consideraciones respecto del modo de elaborar constructos teóricos,  es que se descarta  la concepción de la metodología como un enunciado de técnicas e instrumentos que se utilizan a la hora de procesar los datos de  la realidad. Se asume la metodología como un proceso en el que  a partir de la confrontación de  referentes teóricos, emanados de la investigación cognitiva, con datos obtenidos en procesos de interactividad (elaboración y ejecución de juegos y la producción de metáforas.) con niños de 7mo año del tercer ciclo de la EGB.

5.2.2. Selección de la muestra

El proceso de investigación se lleva a cabo con una muestra de alumnos del tercer ciclo de EGB, (7mo año)  de dos escuelas urbanas de diferentes contextos socio-culturales
 (urbano y urbano-marginal). La muestra se seleccionó teniendo como criterios las “características de las poblaciones”
.

La justificación de la muestra seleccionada encuentra su sentido en la necesidad de transparentar en las estructuras conceptuales abstractas
, la influencia de las experiencias personales, sociales y culturales. 

En el trabajo de campo (etapa de recolección de datos) los investigadores desempeñaron diferentes roles. 

· La investigadora en formación que medió el juego y la elaboración de las metáforas, se desempeñaba  como docente en las dos escuelas seleccionadas. Esta coincidencia se considera positiva, en tanto permite disminuir la incidencia de dos estilos de mediación que podrían modificar las características de las proyecciones metafóricas y/o de las estructuras conceptuales abstractas. 

· Otro rol desempeñado por los investigadores en formación fue el de observadores participantes, en tanto colaboraron en el proceso de puesta en marcha del juego y de la elaboración de las metáforas. 

· Los investigadores realizaron observación no participante recolectando la información en videos grabaciones, grabaciones de audio, notas de campo.

5.2.3. Dinámica de trabajo en espiral

El diseño ha sido concebido desde una perspectiva dialéctica, en que la flexibilidad  permitió respetar el dinamismo propio de un enfoque cualitativo. Este posibilitó realizar ajustes, formulaciones y reformulaciones, tanto de los referentes teóricos como de las técnicas e instrumentos de recolección y análisis de datos.

Las observaciones de la evaluación del informe de avance, la ampliación y reformulación de los marcos teóricos, las nuevas entradas en el campo y del análisis e interpretación del corpus empírico, generó una dinámica investigativa en espiral en la que se fueron ajustando los diferentes componentes del diseño.

La misma espiral contribuyó a alcanzar una perspectiva de análisis que enriquece la construcción del objeto mismo de investigación.

Frente al interrogante de quién o quiénes generan el conocimiento, se plantea que tanto los docentes/investigadores en formación (prácticos) como los investigadores (teóricos) son ambos diferentes “conocedores” de la realidad de la población estudiada; y que el conocimiento generado por cada uno es diferente. Esto permitió como equipo una doble perspectiva de análisis y comprensión de la realidad estudiada, y por lo tanto, ambos interjuegan construyendo conocimiento desde diferentes roles, que aunque distintos, complementarios.  

Desde esta perspectiva se revaloriza como fuente generadora de conocimiento la interacción observador participante-observador no participante, quienes  en un proceso de reflexión, discusión y análisis construyen, deconstruyen y reconstruyen el objeto de investigación.

5.2.4. Dinámica de trabajo del equipo para la ejecución de las actividades

La puesta en marcha del diseño de investigación implicó la siguiente secuencia de acciones:

1. Profundización, ampliación y resignificación del marco conceptual de referencia (fue concretado de modo espiralado a lo largo de todo el proceso de investigación a través de la realización de talleres de reflexión, discusión y análisis de las relaciones teoría/empiria).

2. Realización de talleres, del equipo de investigadores, para la elaboración de los instrumentos de recogida de información: juego “palabras prohibidas (en sus tres etapas)
” y la definición de los modos de registro de los datos.  

3. Puesta en marcha del taller de juego con alumnos en sus tres etapas: selección de los conceptos priorizados, elaboración de tarjetas y aplicación del juego.(ver anexo III). 

4. Observación de secuencias de video filmación y desgrabación audio de los diferentes momentos del juego.

5. Realización de talleres de reflexión, discusión y análisis entre los miembros del equipo para identificación de los conceptos priorizados, los rasgos del contexto socio-cultural que interactúan en la construcción cognitiva. 

6. Elaboración de primeras categorías teóricas.

7. Elaboración de conclusiones parciales (informe de avance).

8. Realización de talleres de reflexión, discusión y análisis entre los miembros del equipo para realizar precisiones conceptuales y metodológicas. 

9. Realización de talleres, del equipo de investigadores, para la elaboración de nuevos instrumentos de recogida de información: “elaboración de metáforas por parte de los alumnos”.

10. Observación de secuencias de video filmación y desgrabación audio de las expresiones de los alumnos en el proceso de elaboración de metáforas. 

11. Talleres de reflexión, discusión y análisis para construcción, deconstrucción  y reconstrucción del objeto de investigación, a partir de la consideración de la nueva relación dialéctica generada por los nuevos marcos teóricos y los datos recolectados con los nuevos instrumentos.  

12. Elaboración de los instrumentos para el análisis e interpretación de los datos recolectados que permitan transparentar las proyecciones metafóricas y metonímicas en las dos instancias de activación de estructuras conceptuales abstractas. 

13. Reflexión, análisis e la interpretación del nuevo corpus empírico. 

14. Elaboración de conclusiones (constructos teóricos).

	Miembros del equipo
	Tareas realizadas
	Observaciones

	Matilla, Mónica Teresa
	Actividad 1,2,4,5,6,7,8,9,11,12,13,14.
	Se han explicitado aquellas actividades en las que predominantemente los investigadores han  asumido la responsabilidad de la ejecución de las mismas. No obstante la dinámica de trabajo se caracteriza por el desarrollo de instancias permanentes de reflexión, discusión y acuerdo para la toma de decisión y puesta en marcha de las tareas,. 

	Ozollo, María Fernanda
	
	

	Sayavedra, Maria Cecilia
	
	

	Zalba, Estela
	
	

	Ciccarelli, Roxana
	Actividad 2,3, 4,6,8,10,11
	

	Corral, Sandra
	
	

	Deamici, Cecilia
	
	

	Gómez, Cristina
	
	

	Gantuz, Viviana
	
	

	Osimani, Javier
	
	

	Diaz Puppato, Diego
	
	

	Capittanelli, Susana
	
	

	Recabarren Ana Herminia.
	
	


5.3. La dimensión de las técnicas de recolección y análisis de información empírica. 

5.3.1. Técnicas de recolección de la información

Las técnicas utilizadas para la recolección y registro de los datos:

a. Observación participante y no participante: 

· Juego de las palabras queridas: selección de los conceptos abstractos priorizados, elaboración de tarjetas y aplicación del juego.

· Elaboración de metáforas. 

b. Entrevistas colectivas

c. Fuentes documentales: 

· Vídeo filmaciones,

· Desgrabaciones de audio 

· Notas de campo.

· Tarjetas elaboradas por los alumnos.

· Metáforas elaboradas por los alumnos. 

5.3.1.1.Técnica: Juego de las palabras queridas

Para realizar la recogida de datos se elaboró un instrumento de manera consensuada entre los miembros del equipo con la intención de operacionalizar objetivo específico:

Identificar y jerarquizar los significados sociales y culturales potentes de una muestra de alumnos de 3er ciclo de EGB.

Actividades previstas en el cronograma:

· Confección de instrumentos para la recogida de datos.

· Recolección de datos sobre las significaciones sociales y culturales de los sujetos de tercer ciclo de EGB.

Selección de la muestra.  La muestra estuvo integrada por: 

a) Alumnos de 7mo año de la escuela Urbana.

b) alumnos de 7mo año de la escuela Urbano-marginal.

Instrumento para la recogida de datos:

Para la recogida de datos se formaron equipos integrado por: una docente/investigadora con la función de coordinar los talleres de juego y 3 o 4   investigadores cumpliendo el rol de observadores no participante. 

Actividades de recogida de información:

Etapa de movilización

· Jugar con el grupo de alumnos durante una hora con el juego original.

· Reflexionar sobre los elementos que se usaron para jugar y cómo fue la dinámica del juego.

Primera etapa

· Proponer el armado de un juego “Las palabras queridas” teniendo en cuenta las pautas generales del juego original, para que jueguen los compañeros del año.

· Formar 2 grupos de 10 alumnos. (dos grupos por escuelas)

· Selecciona 20 palabras que consideres importantes para vos, para tu relación con los demás y para vivir en una sociedad mejor. 

· Puedes seleccionar también aquellas palabras que consideras necesarias cambiar para conseguir una sociedad mejor.

· Presentar el listado de posibles palabras que tendrá el juego (Ecología, fraternidad, amistad, compañerismo, respeto , responsabilidad, fe, esperanza, libertad, violencia, justicia, sexualidad, amor, solidaridad, adicciones, corrupción discriminación integración éxito, fama, participación compromiso, lealtad, honestidad, ignorancia, igualdad, caridad, seguridad generosidad, consumismo generosidad, revolución cambio, comunión cooperación egoísmo, utopía poder, belleza, felicidad, paz, salud, enfermedad, religión censura cultura desarrollo, autoritarismo). Puedes incluir otras que consideres importantes.

Segunda etapa 

· Construir 20 tarjetas por grupo con las palabras seleccionadas, para jugar a “las palabras queridas” con tus compañeros.

· Los observadores no participantes  registraron con video y audio los comentarios de los grupos cuando seleccionaban y armaban las tarjetas. 

Tercera etapa 

· Los alumnos jugaron a las palabras queridas, utilizando las tarjetas elaboradas por otro grupo e intercaladas con tarjetas del juego original.

· Los observadores no participantes  registraron con video y audio los comentarios de los grupos durante el desarrollo del juego.

5.3.1.2. Elaboración de metáforas

El concepto de metáfora fue abordado desde el punto de vista de un recurso descriptivo, dentro de lo que se denomina asociación.

La conceptualización por parte de los alumnos se realizó a través de ejercicios de índole literaria dentro del género lírico y consistente en la utilización de una palabra que expresa literalmente una cosa, para expresar otra cosa que tiene cierto parecido con aquella. La función de la metáfora fue la de hacer percibir una analogía existente entre dos referentes. Esta analogía permite prescindir de las palabras y expresiones usuales para describir un objeto determinado y utilizar otras que enriquecen la expresión y crean nuevas asociaciones. La utilización de metáforas produce descripciones vigorosas y originales, sin embargo suelen conllevar una decodificación más laboriosa por parte del alumno. También llevan implícita una evaluación positiva o negativa de quien la construye
.

Este trabajo se realizó fue realizado con los alumnos cuando estaban en 6º Año y de allí se retomó en 8º para  construir las metáforas a partir de las palabras seleccionadas para el juego. 

Sobre la base del concepto previo construido, se plantea el trabajo con los chicos. En una primera instancia se intenta recuperar el concepto de metáfora a través de un torbellino de ideas. Esto permitió la reconstrucción del mismo para, a partir de allí, comenzar a generar las metáforas de las palabras seleccionadas para el juego. 

El concepto de metáfora resultó bastante abstracto. No fue fácil para los niños construir metáforas a partir de una palabra, por más que fueran significativas para ellos. Sin embargo como las metáforas surgen en su expresión cotidiana más frecuentemente de lo que se cree, lograron resolver la actividad planteada. Se expresan con ellas permanentemente, sea como frases hechas o sea como analogías espontáneas. Mientras más abstracto es el concepto más claramente se observa un proceso cognitivo de proyección metafórica.

5.3.2. Técnicas para el análisis e interpretación de la información (Discusión de resultados)

Para el análisis de la información se construyeron técnicas que permitieron sistematizar e interpretar los datos en función de los objetivos e interrogantes que guiaron y orientaron este proceso investigativo. 

Para analizar e interpretar el proceso cognitivo a través del cual los alumnos del 3° ciclo de la EBC, logran construir estructuras conceptuales abstractas, se elaboraron tablas en las se establecieron relaciones entre las categorías teóricas y los datos emanados del trabajo de campo. 

La intención central de este modo de sistematización de los datos es poder significar la dinámica del proceso a través del cual es posible elaborar constructos teóricos. En el caso de esta investigación fue posible significar el proceso a través del cual el sujeto construye estructuras conceptuales abstractas, desde la comprensión de las proyecciones imaginativas que fueron apareciendo en los distintas momentos de la recolección de datos. 

Estas técnicas facilitaron descubrir relaciones entre datos de la realidad, que un primer momento aparecen como desconectados y buscar vinculaciones con nuevos referentes teóricos y generar nuevas construcciones teóricas en este proceso dialéctico.  

5.3.2.1. Sistematización y análisis del Juego de las palabras queridas

A. Etapa N° 1
: Selección y priorización de conceptos abstractos

Identificar y jerarquizar los significados sociales y culturales priorizados de una muestra de alumnos de tercer ciclo de la EGB de diferentes contextos.

A.1. Sistematización de datos

A continuación se presentan las palabras seleccionadas y priorizadas
 por los alumnos consideradas como  importantes para ellos, para su relación con los demás y para vivir en una sociedad mejor, que son comunes. 

	Palabras elegidas por los 4 grupos
	amistad

	Palabras elegidas por 3 grupos
	amor – compañerismo – egoísmo – esperanza – fe – honestidad – justicia –libertad – respeto – salud – sexualidad – solidaridad

	Palabras elegidas por 2 grupos
	belleza – caridad – cooperación – discriminación – éxito – fama – felicidad – generosidad – ignorancia – igualdad – integración – lealtad – paz – religión – seguridad – utopía

	Palabras elegidas por 1 grupo
	compromiso – comunión – consumismo – corrupción – cultura – ecología – enfermedad – fama – revolución – violencia


A continuación se listan por escuela y por grupo de alumnos, las palabras seleccionadas y priorizadas por los alumnos por ser como consideradas como  importantes para ellos, para su relación con los demás y para vivir en una sociedad mejor. 
	Escuela 1
	Escuela 2

	Amistad
	amistad
	amistad
	amistad

	Amor
	amor
	amor
	

	
	belleza
	belleza
	

	Caridad
	caridad
	
	

	
	
	compromiso
	

	Compañerismo
	compañerismo
	
	compañerismo

	
	
	comunión
	

	
	
	consumismo
	

	Cooperación
	cooperación
	
	

	
	corrupción
	
	

	
	
	
	cultura

	
	
	discriminación
	discriminación

	Ecología
	
	
	

	
	egoísmo
	egoísmo
	egoísmo

	
	enfermedad
	
	

	Esperanza
	
	esperanza
	esperanza

	
	
	éxito
	éxito

	
	fama
	
	

	Fe
	fe
	
	fe

	Felicidad
	
	
	felicidad

	Generosidad
	
	generosidad
	

	Honestidad
	
	honestidad
	honestidad

	
	ignorancia
	ignorancia
	

	Igualdad
	igualdad
	
	

	Integración
	integración
	
	

	Justicia
	
	justicia
	justicia

	Lealtad
	lealtad
	
	

	Libertad
	
	libertad
	libertad

	Paz
	
	
	paz

	
	religión
	
	religión

	
	respeto
	respeto
	respeto

	
	revolución
	
	

	Salud
	
	salud
	salud

	
	
	seguridad
	seguridad

	
	sexualidad
	sexualidad
	sexualidad

	Solidaridad
	
	solidaridad
	solidaridad

	Utopía
	Utopía
	
	

	
	
	
	violencia

	30 palabras
	27 palabras


A.2.Análisis, interpretación y conclusiones parciales

Los alumnos seleccionaron y priorizaron aquellos conceptos abstractos que son importantes para ellos, para los demás y para lograr una sociedad feliz.

De la lectura de las palabras seleccionadas se infiere que dicha elección está relacionada con los intereses de los alumnos y la presencia o incidencia que tiene el concepto su la vida personal. Por ejemplo la palabra amistad, única palabra seleccionada por todos los grupos de la muestra se vincula con las características propias de la pre-adolecencia, en la que el grupo de pares cobra una significación muy importante. Se observa la recurrencia de otros conceptos y se puede presumir que también están fuertemente relacionados con los intereses de los alumnos en esa edad, por ejemplo: compañerismo, libertad, sexualidad, solidaridad.

Asimismo, la recurrencia es distinta respecto del contexto socio-cultural de referencia. Hay conceptos que sólo surgen en uno de los dos contextos y que surgen con fuerza porque son elegidos por los dos grupos de este contexto. 

En la escuela 1 esto sucede con los términos: caridad, igualdad, integración, lealtad y utopía. Estos conceptos que son relevantes para la escuela 1 (porque los eligen los 2 grupos) no son relevantes para la escuela 2 (porque no los elige ningún grupo).

En la escuela 2 esto sucede con los términos: discriminación, éxito y seguridad. Estos conceptos que son relevantes para la escuela 2 (porque los eligen los 2 grupos) no son relevantes para la escuela 1 (porque no los elige ningún grupo).

En el mismo sentido hay términos que surgen sólo en un contexto y no el otro, que aunque sean elegidos por un sólo grupo cobran relevancia en relación al contexto y en relación a la ausencia en el otro entorno.

En la escuela 1 estos conceptos son: corrupción, enfermedad, fama y revolución.

En la escuela 2 estos conceptos son: compromiso, comunión, consumismo, violencia.

En la escuela 2 utiliza el término ‘violación’ como palabra prohibida de ‘sexualidad’ y de ‘violencia’.

En la escuela 2 se utiliza el nombre de artistas populares (cantantes) como PP (palabra prohibida en adelante) de conceptos incluidos en letras de canciones: fe (Palito Ortega) y esperanza (Diego Torres).

El concepto de solidaridad es relacionado en la escuela 2 con compartir y respetar y en la escuela con 1 con dar.

En la escuela 2 está presente el concepto ‘discriminación’ (ausente en la escuela 1) y está relacionado en primer término con ‘sobrenombre’.

Los alumnos con esta actividad han seleccionado y priorizado de una propuesta predeterminada de conceptos abstractos, aquellos conceptos que consideran importantes para su vida social. Posiblemente esta elección está vinculada con aquellos conceptos que han sido construidos a partir experiencias cotidianas personales, físicas y culturales que los han impactado fuertemente en su relación con el mundo (en sentido positivo o negativo). Son indicadores de esta afirmación la selección de los términos: discriminación, éxito y seguridad, en los dos grupos de alumnos de la escuela   urbano-marginal. Mientras sólo los alumnos de la escuela urbana no eligen ninguno de estos términos y unánimemente eligen otros términos como utopía, igualdad, cooperación e integración.

Desde estas diferencias y recurrencias en la selección y jerarquización, conceptos abstractos priorizados por los alumnos, puede entenderse el pensamiento como una estructura ecológica, muy próxima a las experiencias del mundo y de la constitución física y  cultural de los sujetos.  

Del análisis de datos emergidos en esta actividad, se interpreta que el significado de los conceptos abstractos de acuerdo con la experiencia individual y social de los sujetos. En la que la experiencia desempeña un papel relevante en la interacción del mundo y coadyuva en la compresión del mundo.  

B. Etapa N° 2
:  Elaboración de las Tarjetas

B.1. Sistematización de las expresiones de los alumnos en el momento de elaboración de las tarjetas (desgrabaciones)

A continuación se listan algunas las expresiones de los alumnos que dan cuentan de los procesos de proyectos imaginativas activados, cuando en situación de juego, se les propone definir conceptos (elaboración de tarjetas).

COMUNIÓN

Comunión, cuando están unidas todas las personas 

AMISTAD

Seño, ¿acá podemos poner “amigos” en “amistad”?
Vamos, díganme algo para amistad.

Podés poner amigo, compañerismo
Hagamos así, si me pongo yo qué tienen por delante, una amistad; y si se ponen vos y tu papá ¿qué tienen por delante?, entre ellos hay una amistad.

Amigo es igual que pariente.

RESPETO

¿En respeto se puede poner responsabilidad?

(respeto) Porque yo tengo que  poner por acá: “poné ahí insultar, que se va a dar cuenta”
hagamos que yo te digo a vos: “si la Ana me insulta(”¿qué lo que es?

ÉXITO

Mire, yo estoy diciendo acá que si yo tengo una pintura terminada y la vendo, ¿qué tengo?, una ganancia

Ganancia, poné ganancia

¿Qué fue eso que nos dio del éxito?

¡Ah!, del éxito, vender los jabones es un éxito(
LIBERTAD

Acá en libertad(, tengo a mi perro enjaulado.

(las palomas están libres, van a decir “¿cómo están las palomas?, libres”(
AMOR

En amor: pareja, casamiento, noviazgo, odio
Con tus amigos, con tus amigos vos tenés amor.

LIBERTAD

En libertad podemos poner jaula
Al Cochi lo meten a la cárcel, ¿después de veinte años en qué sale?, en libertad( 

SEGURIDAD

En seguridad: policía (porque en el barrio anda la policía ¿y qué tenemos? seguridad.), alarma 

Acá en seguridad poné confianza, porque hay que tener confianza para tener seguridad de nuevo.

CONSUMISMO

consumismo, seño ¿eso es consumir drogas?

En consumismo: droga, comer, dormir porque consume el dormir mucho.

COMUNIÓN

ahí en comunión poné religión. Comunión es cuando hacés la comunión, cuando vas a una escuela de Dios(
Fiesta poné porque cuando hacen la comunión hacen una fiesta. Dar.

SALUD

Salud: enfermedad porque también hay que poner lo contrario

Salita(, poné centro de salud porque ellos te dicen “como salita, centro de(”

RELIGIÓN

Ahí en comunión para mí también, como se llama( Iglesia poné. 

Acá poné pastor, no poné cura.

BELLEZA

En belleza podemos poner Valeria Maza(
A ver en belleza: hermoso, saludable porque una persona tiene que estar saludable para ser hermosa.

DISCRIMINACIÓN

Acá en discriminación poné pobreza porque a la pobreza la discriminan, cuando es negro(  así también lo discriminan. 

B.2. Análisis, interpretación y conclusiones parciales de las expresiones de los alumnos.  

En las expresiones de los alumnos se observa la presencia de las  proyecciones imaginativas que definen por oposición el concepto abstracto. Por ejemplo:

· Para definir el concepto respeto, los alumnos utilizan expresiones: “poné ahí insultar, que se va a dar cuenta”. En relación con el concepto libertad los alumnos apelan a términos tales como: cárcel, jaula, enjualado; expresan: “tengo a mi perro enjaulado….”. 

· Para salud utilizan el concepto enfermedad.

· Para definir amor, utilizan el término odio. 

En el proceso de elaboración de las tarjetas se pudo observar que los alumnos, a la hora de buscar palabras que les permitieran definir conceptos abstractos, activaban de modo espontáneo diferentes expresiones metafóricas; las que pueden considerarse mediadoras entre las estructuras pre-conceptuales (vinculadas con las experiencias cotidianas) y las estructuras conceptuales abstractas.  

A  la hora de definir algunos conceptos abstractos se ha podido identificar la presencia de más de una metáfora conceptual con diferentes expresiones metafóricas. Lo que permite afirmar, que si bien, los sujetos de la muestra realizan un proceso cognitivo similar para la construcción de conceptos abstractos (todos parten de experiencias cercanos a su vida cotidiana-utilizan proyecciones imaginativas…) no todos atribuyen el mismo significado a los mismos concepto. Para unos el amor es posesión y para otros el amor es libertad.

Por ejemplo:

	Concepto abstracto
	Metáfora conceptual
	Expresiones metafóricas

	Discriminación
	La discriminación como pérdida.


	Te discriminan si no tenés más plata.

Discriminás si vés la mitad de las cosas.

La discriminación es como una enfermedad, ya no tenés más salud



	
	La discriminación como alejamiento
	Es una pared que no te permite acercarte.

Cuando sos negro no te dejan entrar.

No te dejan juntar con ellos


Otro análisis que puede inferirse de la lectura de las expresiones usadas por los alumnos, es que algunos conceptos seleccionados en la escuela urbano-marginal, coinciden en la metáfora conceptual que utilizan para definir un mismo concepto. Esto podría explicar en parte la incidencia de los valores, vivencias y restricciones vividas en su contexto socio-cultural. Por ejemplo al  verbalizar expresiones en torno al concepto éxito, los dos grupos de esta escuela las vinculan con la metáfora conceptual: éxito es ganancia económica.

La reflexión anterior permite afirmar que la estructuración conceptual 
que se construye a través de proyecciones metafóricas es parcial, que se elaboran coherentemente con el modo de pensar y actuar en la vida cotidiana. 

Se puede observar que los alumnos para definir un concepto abstracto apelan a otros conceptos o expresiones metafóricas vinculadas con sus experiencias cotidianas. Nombran acciones, objetos, situaciones vividas por ellos. Estos conceptos o expresiones metafóricas son consideradas como estructuras pre-conceptuales que son el resultado de la percepción gestáltica de la realidad, del movimiento corporal y de la capacidad imaginativa.  Estos conceptos permiten a los sujetos acceder rápidamente a una imagen mental global y desde allí establecer un puente a través de proyecciones imaginativas hacia conceptos abstractos más alejados de experiencias inmediatas.  Desde esta perspectiva se considera que la experiencia  desempeña un papel relevante tanto en las interacciones con el mundo, como para la comprensión y construcción de conceptos abstractos.

B.3. Análisis, interpretación y conclusiones parciales de las tarjetas elaborados por los alumnos

· Análisis de las tarjetas elaboradas: identificación de experiencias corporales y culturales en las palabras prohibidas



	Palabra / Escuela
	Palabras prohibidas

vinculadas con experiencias corporales
	Palabras prohibidas

Vinculadas con experiencias culturales

	amistad
	Escuela 1
	Amigos
cariño
	comprensión
tolerancia
honestidad
respeto
solidaridad

compartir
querer

	
	Escuela 2
	amigos
secretos
	bondadosos
unidos
confianza
compañero
relación
persona
amable

	amor
	Escuela 1
	corazón
besos
caricias

canción
	novio
sentimiento
cariño
querer
amar
romance

fidelidad

	
	Escuela 2
	peleas

amigos
	pareja
casamiento
noviazgo

	belleza
	Escuela 1
	Dulce
	linda
bueno
malo
feo

	
	Escuela 2
	
	hermoso
bella
bonito
modelos
interior

	caridad
	Escuela 1
	
	bondad
limosna
dar
donar
ayudar
solidaridad
caritativo
Cáritas

generosidad

	
	Escuela 2
	
	

	compañerismo
	Escuela 1
	compañero
acompañar
amigos
en el aula
compartir
escuela
	pareja
amistad
respeto

	
	Escuela 2
	compañero
escuela

compartir
	amistad

trabajo


	compromiso
	Escuela 1
	
	

	
	Escuela 2
	Anillo
	comprender
responsabilidad
boda
amor

	comunión
	Escuela 1
	
	

	
	Escuela 2
	iglesia
fiesta

cura
	religión
unión

	consumismo
	Escuela 1
	
	

	
	Escuela 2
	Comer
	droga
dinero
arma
consumir

	cooperación
	Escuela 1
	Cooperadora
	ayuda
dar
solidaridad
bueno
malo
ayuda
comunidad
participación
compromiso

	
	Escuela 2
	
	

	corrupción
	Escuela 1
	
	engaño
políticos
injusticia
corrupto
Menem

	
	Escuela 2
	
	

	cultura
	Escuela 1
	
	

	
	Escuela 2
	cuadros
pinturas
artesanos
dibujos
	plástica
escritura

	discriminación
	Escuela 1
	
	

	
	Escuela 2
	sobrenombres
feo
insultos
peleas
agresiones
	pobreza

maldad
persona

	ecología
	Escuela 1
	
	contaminación
naturaleza
medio ambiente
animales
Greenpeace

	
	Escuela 2
	
	

	egoísmo
	Escuela 1
	creerse

no prestar
	ego
maldad
orgullo

	
	Escuela 2
	prestar
quitar
compartir
	maldad
egoísta
negación
cruel
generosidad

	enfermedad
	Escuela 1
	gripe
doctor
fiebre
vómito
vacuna
	

	
	Escuela 2
	
	

	esperanza
	Escuela 1
	creer


	fe
utopía
optimismo
esperar

	
	Escuela 2
	creer

Diego Torres
	fe
confianza
verde
presentimiento

orgullo

solidaridad

	éxito
	Escuela 1
	
	

	
	Escuela 2
	ganar

vender
	ganancia
triunfar
fama
dinero
suerte
futuro

	fama
	Escuela 1
	
	éxito
persona
canción
película
jugador de fútbol
actriz o actor

	
	Escuela 2
	
	

	fe
	Escuela 1
	iglesia
comunión
confirmación

tener

creer
	religión
creencia
Dios
Esperanza

	
	Escuela 2
	Creer
	presentimiento

esperanza
orgullo
suerte
Dios

	felicidad
	Escuela 1
	alegría
cumpleaños
fiesta
aniversario
casamiento
	

	
	Escuela 2
	alegría
contento
Palito Ortega
	prestigio
orgullo

	generosidad
	Escuela 1
	Dar
	bueno
ayuda
solidario
malo

	
	Escuela 2
	compartir
dar
ayudar
prestar
servir

	

	honestidad
	Escuela 1
	sincero

	verdad
mentira
decir
fiel

	
	Escuela 2
	sincero
honesto
humilde
respetuoso
vecinos
kiosquero
familiares
compañero
	Verdadero
persona

	ignorancia
	Escuela 1
	no saber
ignorar
no querer saber
	inexistencia
sabiduría

	
	Escuela 2
	no escuchar

ignorante
atrevido
mal educado
irrespetuosos

	

	igualdad
	Escuela 1
	
	todos
no gentilicios
blancos
negros
raza
semejanzas
cosas en común
derechos
diferencias
parecido

	
	Escuela 2
	
	

	integración
	Escuela 1
	Compartir
	nuevo
grupo
participación
integrantes
mezcla
unión
participación
tolerancia
solidaridad

	
	Escuela 2
	
	

	justicia
	Escuela 1
	
	juez
corte
ley
abogado
policía

	
	Escuela 2
	
	justo
fianza
injusticia
crimen
abogado
cárcel
comisaría
juicio

	lealtad
	Escuela 1
	fiel
sincero
	mentira
verdad
honor
bandera
padres
leal
verdad
generosidad

	
	Escuela 2
	
	

	libertad
	Escuela 1
	
	cárcel
supermercado
encerrado
justicia
estatua

	
	Escuela 2
	liberar
atar
enjaular
encarcerlar

libre
preso
	paloma
jaula
naturaleza

	paz
	Escuela 1
	
	tranquilidad
guerra
bomba
paloma
EEUU

	
	Escuela 2
	
	amor
esperanza
tranquilidad
honestidad

	religión
	Escuela 1
	
	fe
creencia
Dios
cristianismo
Virgen

	
	Escuela 2
	iglesia
comunión
pastor
	Dios
Evangelista

	respeto
	Escuela 1
	insulto al otro
	violencia
comprensión
indiscriminación

	
	Escuela 2
	escuchar
no insultar
mayores
comprender
respetar
atención
confianza
educación
mala educación
	

	revolución
	Escuela 1
	
	matrix
de mayo
industrial
inglesa
francesa

	
	Escuela 2
	
	

	salud
	Escuela 1
	enfermo
hospital
médico
remedio
ambulancia
	

	
	Escuela 2
	salita
enfermo
copa
brindar
festejar
cuerpo
	enfermedad
sano
saludable

	seguridad
	Escuela 1
	
	

	
	Escuela 2
	policía
robar
alarma
	seguro de algo
confianza
protesta
juez
gobierno

robo

	sexualidad
	Escuela 1
	relación
caricia
besos
coito
	Amor

	
	Escuela 2
	relaciones
embarazo
pareja
juntarse
violación
caricias
excitación
	pasión
amor

	solidaridad
	Escuela 1
	dar
pedir
recibir
	ayuda
limosna

	
	Escuela 2
	compartir
respetar
dar
recibir
donar
ayudar
	compañerismo
respeto
amistad

	utopía
	Escuela 1
	
	esperanza
sueño
camino
logro
imposible
inalcanzable
horizonte
no poder

	
	Escuela 2
	
	

	violencia
	Escuela 1
	
	

	
	Escuela 2
	armas
peleas
insultos
violaciones
agresiones

	


La significación atribuida a los conceptos abstractos pone en evidencia que el pensamiento no puede reducirse o explicarse en términos de símbolos abstractos, sino, que su estructura es ecológica muy próxima a las experiencias del mundo.  

Son ejemplos claros de esta afirmación:

· Seguridad: policía, robar, alarma

· Justicia: 

             Escuela Urbana: juez, corte, ley, abogado, policía

Escuela Urbano-marginal: fianza, injusticia, crimen, cárcel, comisaría, juicio.

La estructuración de conceptos abstractos puede entenderse como un proceso en el que se combinan diferentes niveles conceptuales más simples vinculadas a objetos, materiales situaciones vividas, personajes, lugares, etc., para lograr estructuras conceptuales más complejas. Esto explica la utilización de conceptos como: persona, canción, película, jugador de fútbol, actriz o actor para estructurar el concepto abstracto de fama. Otro ejemplo que da cuenta de este proceso es la utilización de los conceptos de nivel básico: compartir, dar, recibir, donar, ayudar, limosna.

En síntesis puede afirmarse que estos niveles conceptuales más simples (pre-conceptuales) permiten al sujeto activar imágenes mentales, estas facilitan una percepción global y nítida de una situación concreta.  La existencia en el ser humano de estructuras generales básicas, que tienen su origen en la experiencia corporal denominadas esquemas de imágenes, constituyen el nivel básico estructural a partir del cual por un proceso de proyección metafórica se construyen conocimientos pertenecientes a diferentes dominios cognitivos.

El significado se construye de acuerdo con la naturaleza de la experiencia individual y social de los sujetos. Se concibe la experiencia, en sentido amplio, como todo aquello que desempeña un papel relevante en las interacciones con el mundo y que coadyuva  a la comprensión del mismo. Desde esta perspectiva rescatamos algunos términos vinculados a la experiencia corporal y social,  utilizados por los sujetos para poder definir los conceptos abstractos. 

	Conceptos ABSTRACTOS
	Palabras prohibidas

vinculadas con experiencias corporales
	Palabras prohibidas

Vinculadas con experiencias culturales

	AMOR
	Caricias, besos, corazón,
	Sentimiento, noviazgo, cariño, fidelidad.

	VIOLENCIA
	Armas, peleas, insultos, violaciones, agresiones

	Violaciones, agresiones


El conocimiento derivado de la experiencia presenta dos características: es de carácter corpóreo y las estructuras conceptuales se extraen de  experiencias preconceptuales corporales, que  no son informes, sino que tienen carácter de estructuras. 

C. Etapa III: aplicación del juego

C.1. Sistematización de las expresiones de los alumnos (desgrabaciones)

EN JUEGO

EGOÍSMO

Cuando la Diana me dice que le preste algo y yo no se lo presto ¿cómo se dice? 

PAZ

Cuando vienen los extraterrestres ¿qué es lo que les pedimos nosotros?

PAZ

La paloma, ¿qué significa? 

ENFERMEDAD

Cuando yo voy a la salita, ¿qué tengo?

RELIGIÓN

Viste que vos vas a la Iglesia ¿de qué(?

CONSUMISMO

Cuando vos tomás algo ¿qué hacés?

No, cuando ella está fumando ¿qué hacés?, estás(, paso

JUSTICIA

Cuando se muere una persona y( ¿qué lo que tenés que hacer?

En el juzgado ¿qué lo que tenés que hacer?, ¿qué tenés que hacer cuando una persona se muere?, ¿qué lo que querés vos para la persona?

ÉXITO

Cuando vendemos algo, cuando vendemos jabones ¿qué lo que tenemos?

RESPETO
Cuando yo lo trato mal a él, ¿qué es lo que no le tengo?

RESPETO

¿Qué es lo que le tengo al Beto o a vos? 

Que no te insulto. 

RESPETO

Yo que lo que le tengo a ustedes

Compañerismo, amistad, esperanza.

Lo contrario.

A los maestros que es lo que nos dicen a nosotros que les tengamos. 

COMPROMISO

Cuando te vas a casar ¿qué es lo que le jurás vos a tu mujer? 

VIOLENCIA

Cuando yo te pego a vos(
AMISTAD

¿qué somos nosotros?

AMISTAD

¿Qué lo que soy yo y la Diana?

Amigas, amistad.

AMISTAD

¿Qué soy yo con ustedes? 

Amigas, amistad.

AMISTAD

¿Qué tenemos nosotros?

COMUNIÓN

Sí, bien. ¿Vos qué hiciste(?

No, no. (allá arriba, en la parroquia(
CORRUPCIÓN

Bien. ¿El gobierno qué es?, ¿los tipos qué hicieron?

Robar

Bueno, ¿cómo se dice?

Ladrón

Igual es, pero ¿cómo se llama cuando te roban la plata?

AMOR

Cuando vos andás de novia, ¿qué lo que le tenés a tu novio? 

AMOR

Cuando están de novios. 

SOLIDARIDAD

Cuando yo te presto algo a vos ¿qué lo que te tengo?, ¿qué te regalo a vos, qué lo que es?, yo te regalo algo, a vos te falta algo y yo te lo doy ¿qué lo que es? 

SOLIDARIDAD

Cuando yo te regalo algo a vos, estoy compartiendo algo con vos. 

SOLIDARIDAD

Cuando ustedes están jugando a algo y viene otra persona, se mete a jugar. ¿qué o que es? 

CARIDAD

Cuando vos vas a una Iglesia, ¿qué lo que hacés? 

SEXUALIDAD

Lo que tiene la mamá y el papá. 

No. Lo que hacen en la cama.

Sexualidad.

SEXUALIDAD

Que hacen una pareja cuando se casa. El matrimonio que es lo que hacen al otro día o en la noche. 

LIBERTAD

cuando sale una persona de la cárcel pero que es(
LIBERTAD

Vieron en el himno cuando(, esa parte que se repite tres veces(
DISCRIMINACIÓN

¿qué es lo que me hacen a mí? 

No(, qué es lo que(
Odio.

Discriminación.

SALUD

Para venir a la escuela qué es lo que tenés que tener vos. 

La mochila, el guardapolvo.

No.

Enseñanza, lápiz, lapicera.

No. si vos estás enfermo(
SALUD

Cuando estás bien que es lo que tenés.

SEGURIDAD

Cuando meten presos a los ladrones. Qué es lo que tenemos nosotros. 

COMPAÑERISMO

Yo(, cuando te presto algo. 

ESPERANZA

Lo que canta Diego Torre. 

C.2. Análisis, interpretación y conclusiones parciales

En las expresiones de los alumnos se observa la presencia de las  proyecciones imaginativas que definen por oposición el concepto abstracto. Por ejemplo:

· Para que los compañeros del juego puedan adivinar la palabra libertad construyen la siguiente expresión:

· “Cuando sale una personal de la cárcel?, ¿qué es?

· Para adivinar la palabra respeto expresa: “cuando yo lo trato mal a él ¡qué es lo que no le tengo?....

En las expresiones metafóricas construidas durante el juego se pudo observar que los sujetos, a la hora de buscar palabras que les permitieran definir conceptos abstractos, activaban de modo espontáneo diferentes expresiones metafóricas; las que pueden considerarse mediadoras entre las estructuras pre-conceptuales (vinculadas con las experiencias cotidianas) y las estructuras conceptuales abstractas.  

· Por ejemplo ayudar a los compañeros a adivinar el concepto de seguridad dice: “cuando meten preso a los ladrones, qué es lo que tenemos nosotros?.

· Para adivinar “egoímo” utiliza la siguiente expresión: “Cuando la Diana me dice que le preste algo y yo no se lo presto, ¿cómo se dice, cómo soy?.

Se puede observar que los alumnos para definir un concepto abstracto apelan a otros conceptos o expresiones metafóricas vinculadas con sus experiencias cotidianas. Nombran acciones, objetos, situaciones vividas por ellos. Estos conceptos o expresiones metafóricas son consideradas como estructuras pre-conceptuales que son el resultado de la percepción gestáltica de la realidad, del movimiento corporal y de la capacidad imaginativa.  Estos conceptos permiten a los sujetos acceder rápidamente a una imagen mental global y desde allí establecer un puente a través de proyecciones imaginativas hacia conceptos abstractos más alejados de experiencias inmediatas.  Desde esta perspectiva se considera que la experiencia  desempeña un papel relevante tanto en las interacciones con el mundo, como para la comprensión y construcción de conceptos abstractos.

Por ejemplo: 

SEXUALIDAD (palabra que tienen que adivinar)

Expresiones que dan pistas para poder inferir el concepto: sexualidad. 

Lo que tiene la mamá y el papá. 

No. Lo que hacen en la cama.

Sexualidad.

AMOR

Cuando vos andás de novia, ¿qué lo que le tenés a tu novio? 

AMOR

Cuando están de novios. 

SOLIDARIDAD

Cuando yo te presto algo a vos ¿qué lo que te tengo?, ….yo te regalo algo, a vos te falta algo y yo te lo doy ¿qué lo que es? 

SOLIDARIDAD

Cuando yo te regalo algo a vos, estoy compartiendo algo con vos.

5.3.2.2. Sistematización y análisis de las metáforas

La decisión de solicitar a los alumnos la elaboración de metáforas, fue tomada por el equipo, como consecuencia del análisis de las expresiones de los alumnos en las diferentes etapas del juego de las palabras queridas, donde espontáneamente activaron  desplazamientos metafóricos. 

El análisis e interpretación de los primeros datos obtenidos, también, generó en el equipo de investigadores la necesidad de precisar y tomar posición en torno a los referentes teóricos. Este proceso implicó optar por los desarrollos teóricos del paradigma de la enacción,  la consideración de los postulados de la lingüística cognitiva y dentro de ésta en la teoría de las metáforas.

A continuación se transcriben las expresiones metafóricas elaboradas por los alumnos, resaltando las que remiten a experiencias corporales y aquellas que refieren a experiencias culturales.

	Concepto

abstracto
	Expresiones metafóricas

	
	que remiten a experiencias corporales
	que remiten a experiencias culturales

	Amor
	El amor se hace de presencias  y no de ausencias.
	

	
	El amor es caminar juntos por la vida
	El amor es caminar juntos por la vida.

	
	El amor es invisible a los ojos.
	

	
	Es una belleza del corazón.
	Es una belleza del corazón.

	
	El amor es como una mariposa dura 24 horas.
	El amor es como una mariposa dura 24 horas.

	
	El amor es como una mujer mientras más la persigas más te va a querer.
	El amor es como una mujer mientras más la persigas más te va a querer.

	
	Su amor era tan puro que me llegó a lo más profundo del alma.
	Su amor era tan puro que me llegó a lo más profundo del alma.

	
	El amor es una caricia para cada corazón.
	

	
	Es atarse a otro.
	

	
	
	El amor es eterno.

	Solidaridad
	La solidaridad donde el que más puede le da una mano al que puede menos.
	La solidaridad donde el que más puede le da una mano al que puede menos.

	
	
	Solidaridad es compartir con los que más lo necesitan.

	
	
	La solidaridad se consigue siendo solidario con los demás. (**)

	Esperanza
	La esperanza es lo último que se pierde.
	La esperanza es lo último que se pierde.

	Fe
	La fe es lo último que se pierde.
	La fe es lo último que se pierde.

	
	Mientras que tengas fe más seguro estarás de lo que haces.
	Mientras que tengas fe más seguro estarás de lo que haces.

	
	
	La fe se construye pensando en la vida y en sus momentos.

	Libertad
	La libertad nos marca el camino.
	

	
	
	La libertad es buena para el alma pero demasiada hace que la gente se equivoque. (***)

	
	
	Libertad es la principal condición humana.

	
	
	La libertad es la esperanza para seguir libres.

	
	Su espíritu de libertad era tan grande que casi escapa de su cuerpo en un instante de encierro.
	Su espíritu de libertad era tan grande que casi escapa de su cuerpo en un instante de encierro.

	Utopía
	La utopía es un camino que seguimos para llegar a algún lugar perfecto.
	La utopía es un camino que seguimos para llegar a algún lugar perfecto.

	
	
	Utopía es un horizonte inalcanzable.

	
	La utopía es igual a un espejismo, parece que está cerca pero nunca existió.
	La utopía es igual a un espejismo, parece que está cerca pero nunca existió.

	
	La utopía es una mochila que te la tenés que sacar.
	

	
	La utopía es un monstruo que te puede pisar.
	La utopía es un monstruo que te puede pisar.

	Felicidad
	La felicidad es parte de la vida y parte de nosotros.
	La felicidad es parte de la vida y parte de nosotros.

	Religión
	
	La religión es la belleza de creer en lo que tu quieres.

	Belleza
	
	La única belleza que importa es la belleza interior.

	
	Belleza. Es lo que le sale a cada uno de su propio corazón.
	

	
	
	Tener belleza es bueno pero hay que tener cuidado porque lleva a la vanidad.

	
	La belleza interior de una persona es un tesoro que siempre se guarda.
	La belleza interior de una persona es un tesoro que siempre se guarda.

	Generosidad
	La generosidad es el poder de brindar a otros lo que necesita.
	La generosidad es el poder de brindar a otros lo que necesita.

	
	La generosidad siempre está a tu lado.
	

	Cooperación
	La cooperación es igual que un bumerang la ejercés y te vuelve.
	La cooperación es igual que un bumerang la ejercés y te vuelve.

	Honestidad
	
	La honestidad es siempre una buena amiga

	
	Honestidad es ser verdaderamente uno mismo.
	Honestidad es ser verdaderamente uno mismo.

	Compañerismo
	Compañerismo. Es una experiencia hermosa que trata de relacionarse entre personas una ayudando a la otra.
	Compañerismo. Es una experiencia hermosa que trata de relacionarse entre personas una ayudando a la otra.

	Amistad
	La amistad es invisible a los ojos.
	

	Fama
	
	La fama es sólo un momento de media felicidad.

	
	
	La fama no importa, lo que importa es el éxito.

	Corrupción
	Ejercer la corrupción es como entrar en arena movediza, al tratar de salir se entierra más.
	

	
	Es la mugre más baja de las almas.
	Es la mugre más baja de las almas.

	
	La corrupción es una espina imposible de sacar.
	La corrupción es una espina imposible de sacar.

	Ignorancia
	.
	La ignorancia es el mal del ser humano

	Egoísmo
	
	El egoísmo es un buen enemigo.

	
	El egoísmo te ciega y no te deja ver.
	

	Enfermedad
	
	La enfermedad es un obstáculo pero no una muralla.

	discriminación
	Es una pared que no te deja acercarte hacia los demás.
	

	
	La discriminación es como tener un ojo tapado, ves la mitad de las cosas.
	

	
	La  discriminación  es una enfermedad del alma.
	La  discriminación  es una enfermedad del alma.


En el cuadro de análisis queda claramente expuesto que la utilización de las expresiones metafóricas constituyen un mecanismos a través del cual el sujeto comprende y estructura conceptos abstractos. La función primaria de la metáfora es proporcionar comprensión, ya que permite captar y estructurar un concepto abstracto en términos de otro más concreto. 

Por ejemplo: “La utopía es un camino que seguimos para llegar a algún lugar perfecto”. 

En este concepto abstracto de utopía es comprendido desde el concepto de camino, por lo tanto los rasgos materiales que se puede asignar a camina se puede proyectar para la comprensión de Utopía, concepto altamente abstracto. Por lo tanto la utopía significará un punto de llegada, tiempo para ser recorrido, una dirección, un recorrido o circuito….

Este ejemplo también ilustra que en la utilización de expresiones metafóricas el sujeto realiza una proyección de un dominio conceptual a otro. 

En las metáforas aparecen como mecanismos que contribuyen  a estructurar conceptos más abstractas a partir de la proyección de conceptos básicos elaborados en la experiencia corporal. Por ejemplo: “La corrupción es una espina imposible de sacar”. Es interesante imaginar que el sujeto está recuperando una experiencia corporal activando en su  memoria corporal todos los sentidos y sensaciones de tal manera que puede significar desde la vivencia multimedial un concepto muy abstracto.

A partir de la interacción corporal que el sujeto tiene con el entorno, abstrae ciertas utas que luego subyacen a buena parte de su sistema conceptual.

Las imágenes esquemáticas, son el producto de la habilidad del sujeto para esquematizar y reconocer similitudes entre objetos y situaciones y lo que es más importante sirven para fundamentar los procesos simbólicos que impregnan profundamente la cognición cotidiana. La metáfora : ”Ejercer la corrupción es como entrar en arena movediza, al tratar de salir se entierra más”, da cuenta de diversas sensaciones corporales,  espaciales y de movimiento, vivenciadas desde muy temprana edad, que son desplazadas hacia  a un concepto lejano, complejo y abstracto, en una búsqueda de comprensión desde conceptos construidos en nivel básico. 

Así, tenemos otros ejemplos de uso en las expresiones metafóricas con distintas imágenes esquemáticas (presentadas en el marco teórico: esquema de la balanza, esquema del contenedor o recipiente, esquema centro periferia, esquema parte todo, esquema de enlace, esquema del camino y esquema de la fuerza.
):
Esquema de la balanza:  “La libertad es buena para el alma pero ‘demasiada’ hace que la gente se equivoque.”  El alumno proyecta este concepto hacia la noción de equilibrio y el exceso de libertad lo ve como un desequilibrio que valora como negativo.

En las expresiones metafóricas de  solidaridad también recurren a la imagen de la balanza:  “el que puede más le da una mano al que puede menos” y  “es compartir con los que más lo necesitan” . En ambas el equilibrio está relacionado con lo material, relacionado con el concepto de equidad.

Esquema del contenedor o recipiente: “Su amor era tan puro que me llegó a lo más profundo del alma”  es una expresión donde el alumno nos remite a un interior construido, donde le “llega” el amor. “La felicidad es parte de la vida y parte de nosotros.” En esta  proyección metafórica  del recipiente, el elemento ‘felicidad’ está dentro de las clases elementos mayores ‘vida’ y ‘nosotros’, que lo incluyen.

El esquema centro- periferia: (en los ejemplos presentados a continuación se conectan también con el esquema contenedor – recipiente)En las expresiones “La única belleza que importa es la belleza interior”, “Belleza es lo que le sale a cada uno de su propio corazón” y “La belleza interior de una persona es un tesoro que siempre se guarda”, se entiende a la persona con una dimensión ‘interior’, que también puede clasificarse con la imagen esquemática de centro – periferia, con una valoración positiva de lo ‘interior’ y del ‘centro’.

El esquema parte todo:En “La discriminación es como tener un ojo tapado, ves la mitad de las cosas” la totalidad es valorada como positivo, en cambio ‘la parte’ es considerada negativa.De la misma manera, en  “La fama es sólo un momento de media felicidad” el concepto es valorado negativamente como ‘parte’.

En los siguientes casos,  los conceptos presentan el matiz positivo del ‘todo’, relacionado con la idea de ‘estar completo’ al poseer las cualidades a las que se refieren: 

“Libertad es la principal condición humana” y “Honestidad es ser verdaderamente uno mismo”.

El esquema de la fuerza :En “El amor es un imán que te atrae”  se presenta una fuerza relacionada al magnetismo, se comparan los  sujetos con imanes, fuerza que se ejerce mutuamente con una direccionalidad recíproca. En “La cooperación es igual que un bumerang la ejercés  y te vuelve”  también se asocia el concepto a la imagen de fuerza ya que éste tiene una determinada intensidad y una dirección que toma del sujeto a otro sujeto y luego ‘rebota’, tomando el sentido inverso. En este caso también puede verse que el concepto ha sido tomado en un sentido ontológico, como un ser animado capaz de realizar acciones tales como volver.

En “la corrupción chupa y absorbe a los débiles,” la corrupción es comparada con una fuerza que tiene un origen externo  al sujeto, posee una dirección ( se dirige hacia él)  y así el ‘débil’ no puede resistir a dicha atracción.

El esquema del enlace  implica, como elementos básicos, la existencia de dos entidades y una conexión. Así, en “El amor es atarse a otro”, que implica una doble direccionalidad y mutua dependencia en este tipo de enlace.También en “El compañerismo es una experiencia hermosa que trata de relacionarse entre personas una ayudando a la otra” se da el mismo tipo de relación. En ambos casos, el enlace es valorado como positivo por quienes construyeron las expresiones metafóricas.

El esquema del camino : El concepto que ha sido recurrente en este tipo de imagen fue “utopía”:Utopía es un horizonte inalcanzable.La utopía es un camino que seguimos para llegar a algún lugar perfecto.La utopía es igual a un espejismo, parece que está cerca pero nunca existió.

Utopía es un horizonte inalcanzable. En todos ellos podemos reconocer un origen o punto de partida que se localiza en el sujeto,  la ‘utopìa’ es la meta o punto final, que también es mencionado como ‘horizonte’ y  ‘lugar perfecto’. La secuencia de lugares continuos que conectan el origen y la meta son mencionados como ‘camino’, una de las expresiones aclara que es inalcanzable.
Otro concepto que también hizo referencia directamente a esta imagen fue “La libertad nos marca el camino.”


En las metáforas orientacionales el sujeto sitúa hacia arriba o cerca lo que él valora como positivo y, hacia abajo o lejos las percepciones negativas. Vemos dos ejemplos:  “Corrupción es la mugre más baja de las alma” coloca en una posición inferior, hacia abajo, un concepto que es apreciado como malo . “Discriminación es una pared que no te deja acercarte hacia los demás”  refuerza la idea de que ‘lejos’ es juzgado negativamente.

Metáforas ontológicas. Los alumnos dieron algunos ejemplos de metáforas ontológicas, referenciando los conceptos abstractos con objetos y sustancias más cercanos a sus experiencias: La utopía es una mochila que te la tenés que sacar.La utopía es un monstruo que te puede pisar.La honestidad es siempre una buena amiga. La corrupción es una espina imposible de sacar. El egoísmo es un buen enemigo.

En todos estos casos, el término con el que se relaciona el concepto abstracto está más cerca al universo de los niños que el concepto fuente. 

Se fundamentan en la experiencia con los objetos físicos y con las sustancias. Proporcionan una base adicional para la comprensión mas allá de la mera orientación.

Una vez identificada nuestra experiencia podemos referirnos a ella. Cuando las cosas son claramente discretas, el sujeto sigue categorizándolas como si fueran objetos o sustancias.

Cabe aclarar que en algunas expresiones metafóricas, como “La solidaridad se consigue siendo solidario con los demás”, los alumnos no pueden realizar una proyección del concepto, posiblemente porque no lo tiene construido.
En síntesis se puede considerar que la estructuración de los conceptos abstractos implica la activación de mecanismo de  proyección de esquemas de imágenes  entre diferentes  dominios conceptuales.

Las proyecciones metafóricas permiten el establecimiento de una serie de enlaces entre entidades de un dominio fuente y un dominio meta.

	Metáfora
	Dominio fuente
	Dominio meta

	El amor es atarse a otro
	Dominio espacial: Enlace
	Amor

	El amor es caminar juntos por la vida
	Dominio espacial: camino, enlace.

Dominio biológico: vida
	Amor


Las expresiones metafóricas están siempre presentes en el lenguaje cotidiano, revelan concepciones cognitivas y culturales del mundo.

Si tomamos por ejemplo la siguiente metáfora: “La utopía es igual a un espejismo, parece que está cerca pero nunca existió”, podríamos leer que este sujeto considera que las utopías son  imposibles de alcanzar; manifiesta una concepción y un modo de actuar en el mundo, que es consecuencia de sus experiencias personales, sociales y culturales, y que seguramente han sido activadas en el momento que construyó la metáfora. 

En síntesis se puede afirmar que el sistema conceptual se estructura en términos de metáforas, implica identificar el proceso de significación como un proceso de estructuración  metafórica, que posibilita al sujeto dinamizar un mecanismo para expresar conceptos complejos sirviéndose de otros más básicos y conocidos.

6. Conclusiones

La palabra conclusiones activa en el equipo las metáforas de cerrar, finalizar un viaje, llegar a un lugar. Inmediatamente surge la sensación de que no se cierra nada, todo lo contrario se abren  nuevas puertas, nuevos caminos, nuevos destinos, nuevos interrogantes, nuevas búsquedas teóricas.  Desde esta convicción es que  se han elaborado lo que formalmente denominamos “Conclusiones”, entendiéndolas como la presentación de una serie de constructos teóricos que fueron emergiendo, y que seguramente lo seguirán haciendo, en el  proceso dialéctico que dinamiza la relación teoría-empiria.

El interrogante :“¿Qué características adquiere el proceso de construcción  de estructuras conceptuales abstractas referidas a conceptos sociales y culturales priorizados
 de los alumnos del 3º ciclo de la EGB? se convirtió en el elemento que permitió  articular las decisiones metodológicas para el logro de la construcción de algunos referentes teóricos, que se convirtieron en respuestas del mismo. 

El posicionamiento teórico del equipo de investigación respecto de la construcción de estructuras conceptuales abstractas como la resultante de proyecciones imaginativas, en las que juega un papel fundamental la forma de organización de las experiencias personales, sociales y culturales del sujeto, implicó metodológicamente la necesidad de acudir a decisiones metodológicas cualitativas que permitieran describir y comprender las particularidades en los procesos de construcción cognitiva. 

El diseño ha sido concebido desde una perspectiva dialéctica, en que la flexibilidad  permitió respetar el dinamismo propio de un enfoque cualitativo. Este posibilitó realizar ajustes, formulaciones y reformulaciones, tanto de los referentes teóricos como de las técnicas e instrumentos de recolección y análisis de datos
,.

Como resultado del proceso investigativo se elaboraron los primeros constructos teóricos que permiten comprender el proceso de construcción de estructuras conceptuales abstractas: 
· El pensamiento presenta una estructura ecológica, muy próxima a las experiencias del mundo. En la construcción de estructuras conceptuales abstractas juegan un papel fundamental las experiencias cotidianas personales, físicas y culturales. 

· La selección y priorización
 de conceptos abstractos por parte de alumnos del 3º ciclo de la EGB, está vinculada con aquellos conceptos que han sido construidos a partir experiencias cotidianas personales, físicas y culturales que los han impactado fuertemente en su relación con el mundo (en sentido positivo o negativo). Son indicadores de esta afirmación la selección de los términos: discriminación, éxito y seguridad, en los dos grupos de alumnos de la escuela   urbano-marginal. Mientras sólo los alumnos de la escuela urbana no eligen ninguno de estos términos y unánimemente eligen otros términos como utopía, igualdad, cooperación e integración.

· Desde estas diferencias y recurrencias en la selección y jerarquización, conceptos abstractos priorizados por los alumnos, puede entenderse el pensamiento como una estructura ecológica, muy próxima a las experiencias del mundo y de la constitución física y  cultural de los sujetos.  

· El uso de proyecciones metafóricas por oposición constituye un mecanismo imaginativo de desplazamiento que permite al sujeto construcción un concepto abstracto. 

· En las expresiones de los alumnos se observa la presencia de las  proyecciones imaginativas que definen por oposición el concepto abstracto. Por ejemplo:

· Para definir el concepto respeto, los alumnos utilizan expresiones: “poné ahí insultar, que se va a dar cuenta”. En relación con el concepto libertad los alumnos apelan a términos tales como: cárcel, jaula, enjaulado; expresan: “tengo a mi perro enjaulado….”. 

· Para salud utilizan el concepto enfermedad.

· Para definir amor, utilizan el término odio. 

· En el proceso de elaboración de las tarjetas se pudo observar que los alumnos, a la hora de buscar palabras que les permitieran definir conceptos abstractos, activaban de modo espontáneo diferentes expresiones metafóricas; las que pueden considerarse mediadoras entre las estructuras pre-conceptuales (vinculadas con las experiencias cotidianas) y las estructuras conceptuales abstractas.  

· La metáfora permite captar y estructurar un concepto abstracto en términos de otro más concreto. Por ejemplo: “La utopía es un camino que seguimos para llegar a algún lugar perfecto”. 

· En este concepto abstracto de utopía es comprendido desde el concepto de camino, por lo tanto los rasgos materiales que se puede asignar a camina se puede proyectar para la comprensión de Utopía, concepto altamente abstracto. Por lo tanto la utopía significará un punto de llegada, tiempo para ser recorrido, una dirección, un recorrido o circuito.

· A  la hora de definir algunos conceptos abstractos se ha podido identificar la presencia de más de una metáfora conceptual con diferentes expresiones metafóricas. Lo que permite afirmar, que si bien, los sujetos de la muestra realizan un proceso cognitivo similar para la construcción de conceptos abstractos (todos parten de experiencias cercanos a su vida cotidiana-utilizan proyecciones imaginativas…) no todos atribuyen el mismo significado a los mismos concepto. Para unos el amor es posesión y para otros el amor es libertad. 

· Otra afirmación que se infiere de la expresión amor/posesión y amor/libertad es que la estructuración de conceptos abstractos se construye a través de proyecciones metafóricas parciales, que se elaboran coherentemente con el modo de pensar y actuar en la vida cotidiana.

· Las metáforas son mecanismos importantes mediante los cuales comprendemos los conceptos abstractos. La función primaria de la metáfora es proporcionar comprensión, ya que permite captar y estructurar un concepto abstracto en términos de otro más concreto, es decir aquellos conceptos que están basados en la experiencia corporal en el espacio y en el movimiento, en la percepción y en la mentalidad que proporciona el vivir en una determinada cultura y sociedad.

· Se puede observar que los alumnos para definir un concepto abstracto apelan a otros conceptos o expresiones metafóricas vinculadas con sus experiencias cotidianas. Nombran acciones, objetos, situaciones vividas por ellos. Estos conceptos o expresiones metafóricas son consideradas como estructuras pre-conceptuales que son el resultado de la percepción gestáltica de la realidad, del movimiento corporal y de la capacidad imaginativa.  Estos conceptos permiten a los sujetos acceder rápidamente a una imagen mental global y desde allí establecer un puente a través de proyecciones imaginativas hacia conceptos abstractos más alejados de experiencias inmediatas. Desde esta perspectiva se considera que la experiencia  desempeña un papel relevante tanto en las interacciones con el mundo, como para la comprensión y construcción de conceptos abstractos.

· Este ejemplo también ilustra que en la utilización de expresiones metafóricas el sujeto realiza una proyección de un dominio conceptual a otro. 

· A partir de la interacción corporal que el sujeto tiene con el entorno, abstrae ciertas pautas que luego subyacen a buena parte de su sistema conceptual.

· En las metáforas aparecen como mecanismos que contribuyen  a estructurar conceptos más abstractas a partir de la proyección de conceptos básicos elaborados en la experiencia corporal. Por ejemplo: “La corrupción es una espina imposible de sacar”. Es interesante imaginar que el sujeto está recuperando una experiencia corporal activando en su  memoria corporal todos los sentidos y sensaciones de tal manera que puede significar desde la vivencia multimedial un concepto muy abstracto.

· Las imágenes esquemáticas, son el producto de la habilidad del sujeto para esquematizar y reconocer similitudes entre objetos y situaciones y lo que es más importante sirven para fundamentar los procesos simbólicos que impregnan profundamente la cognición cotidiana. 

· La  metáfora : ”Ejercer la corrupción es como entrar en arena movediza, al tratar de salir se entierra más”, da cuenta de diversas sensaciones corporales,  espaciales y de movimiento, vivenciadas desde muy temprana edad, que son desplazadas hacia  a un concepto lejano, complejo y abstracto, en una búsqueda de comprensión desde conceptos construidos en nivel básico. 

· Las proyecciones metafóricas permiten el establecimiento de una serie de enlaces entre entidades de un dominio fuente y un dominio meta. 

· Las siguientes metáforas cuentan de este proceso de proyección.

	Metáfora
	Dominio fuente
	Dominio meta

	El amor es atarse a otro
	Dominio espacial: Enlace
	amor

	El amor es caminar juntos por la vida
	Dominio espacial: camino, enlace.

Dominio biológico: vida
	amor


· Las expresiones metafóricas están siempre presentes en el lenguaje cotidiano, revelan concepciones cognitivas y culturales del mundo.

· Si tomamos por ejemplo la siguiente metáfora: “La utopía es igual a un espejismo, parece que está cerca pero nunca existió”, podríamos leer que este sujeto considera que las utopías son  imposibles de alcanzar; manifiesta una concepción y un modo de actuar en el mundo, que es consecuencia de sus experiencias personales, sociales y culturales, y que seguramente han sido activadas en el momento que construyó la metáfora. 

· En síntesis, se puede afirmar que considerar que el sistema conceptual se estructura en términos de metáforas, implica identificar el proceso de significación como un proceso de estructuración  metafórica. Este modo de operar cognitivo posibilita al sujeto, construir conceptos abstractos complejos sirviéndose de otros más básicos y vinculados con experiencias físicas, sociales y culturales.
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� Merleau – Ponty, Maurice. “Fenomenología de la Percepción”. Ed. Península. Barcelona. España. 1997. Pág. 114.


� La reformulación de los objetivos da cuenta de la toma de decisiones conceptuales, que se realizaron en el proceso de investigación, considerando las observaciones de la evaluación del informe de avance, la ampliación y reformulación de los marcos teóricos, las nuevas entradas en el campo y del análisis e interpretación del corpus empírico. La justificación del cambio realizado en los objetivos se retomará en el apartado profundización y ampliación de los referentes teóricos.


� La reformulación de la anticipación de sentido es consecuencia de la toma de decisiones conceptuales que  se realizaron en el proceso de investigación, a partir de las observaciones de la evaluación del informe de avance, de la ampliación y reformulación de los marcos teóricos, de las nuevas entradas en el campo y del análisis e interpretación del corpus empírico. 


� Planteado como propuesta de organización de los informes de investigación  por la Dra. María Teresa Sirvent,  en su carácter de titular de la cátedra de Metodología de la Investigación y coordinadora de los Seminarios de Investigación Educativa I y II de la Maestría en Didáctica de la Facultad de Filosofía y Letras. Universidad de Buenos Aires.


� La reformulación del  interrogante de partida es consecuencia de la toma de decisiones conceptuales que  se realizaron en el proceso de investigación, a partir de las observaciones de la evaluación del informe de avance, de la ampliación y reformulación de los marcos teóricos, de las nuevas entradas en el campo y del análisis e interpretación del corpus empírico.


� Las estructuras conceptuales abstractas priorizadas son aquellas que los alumnos de la muestra seleccionaron y jerarquizaron, como necesarios e importante para poder vivir feliz consigo mismo y en sociedad . Por lo tanto el término priorizado es utilizado desde un sentido motivacional, de ninguna manera es intención asociar mayor nivel de priorización con mayor nivel de abstracción. 


� Goetz y Le Compte, 1988, p. 31


� Bolívar, A., 1995, p. 168


� Sirvent, María Teresa (2000), Apuntes de cátedra, “Metodología de investigación educativa”, Maestría en Didáctica, UBA (San Luis).


� (Goetz y Le Compte, 1988, p. 30)


� Varela, F. J. (1990) Conocer las ciencias cognitivas: tendencias y perspectivas. Barcelona, Gedisa .p.4.  


� Sin que esto signifique el desconocimiento o la negación de la historia más remota de la construcción de la ciencia cognitiva. El recorte se realiza con el objetivo de ir aproximando el marco conceptual específico que se utilizará en éste trabajo.


� Churchland, P.S. And Sejnowski, T.J. (1990) p.234.


� El neologismo “enacción” es tomado en el sentido de “hacer emerger”, “actuar”, “poner en acto.”


� El proceso de construcción de conceptos abstractos, que no refieren a directamente a objetos materiales y o situaciones corporales o físicas.


� Varela, F.J.  (1990) p.108


� Varela, F.J.  (1992) p.203


� Varela, F.J.  (1992) p.177


� Es una expresión seguramente atrevida, pero que se considera necesaria en el marco de la investigación educativa y del uso que se viene haciendo , en la enseñanza, de teorías psicológicas..


� Merleau – Ponty, Maurice. “Fenomenología de la Percepción”. Ed. Península. Barcelona. España. 1997. Pág. 114.


�Cuenca, M.J. y Hilferty J. (1999) p.76.


� En Cuenca, M.J. y Hilferty J. (1999) Introducción a la lingüística cognitiva. España. Ariel. (p29)


� La sistematización que se presenta constituye una reelaboración de los presentados en el  Seminario... dictado por el Doctor Gustavo Zonana, en el marco de la pasantía solicitada como requisito de la Maestría en didáctica.


� Zonana, V. G. (2001).   


� Cuenca, M.J. y Hilferty J. (1999) p. 32


� Cuenca, M.J. y Hilferty J. (1999) p.64.


� En la línea postulada fundamentalmente por Lakoff , Turner y Johnson (1991) .


� Lakoff, G. y Johnson, M ( l99l) p.283. 


� Santos, L. A. y Espinosa R. M.(1996) p.45


� Ungerer, F y Schmid H. J (!996) p.121.


� Zonana, V.G.(2000), Metáfora y humor. Sobre la producción de efectos cómicos mediante metáforas convencionales en el humor gráfico argentino. UNCuyo-CONICET.


�Cuenca, M.J. y Hilferty J. (1999) p.106


�Santos Domínguez, L.A y Espinosa Elorza, R.M..(1996)  p. 23


�  Lakoff, G. y Johnson, M ( l99l) p.51


�Lakoff, G. y Johnson, M ( l99l) p.67 


� Santos Domínguez, L.A y Espinosa Elorza, R.M..(1996) p.45-47.


� Varela, F.J.  (1992) p.210


� Lo afirmado constituye un referente conceptual básico para comprender los significados que los docentes le atribuyen a la comprensión, se retomará en la dimensión de la estrategia general.


� Zonana, V. G. (2001).   


� Sirvent, María T. (2000) Los diferentes modos de operar en investigación social. Fichas de cátedra. Facultad de Filosofía y Letras. Universidad Nacional de Buenos Aires. P.4.


� Ver Anexo I.


� Sirvent, M T, Cuadro comparativo entre lógicas seg+un dimensiones del diseño de investigación, Ficha de cátedra N° 2, Facultad de Filosofía y Letras, UBA, pág. 7. 


� De alumnos de 3º ciclo de la EGB provenientes de diferentes contextos.


� Ver Anexo III: Descripción del juego original y la adecuación del mismo como instrumento para la identificación de los significados sociales y culturales priorizados por los alumnos. Descripción de las etapas de uso del juego en el proceso de investigación (selección de los conceptos abstractos priorizados, elaboración de tarjetas y aplicación del juego).


� Ver Anexo II


� Basado en Bassols, M. y Torrent, A.  “Modelos textuales. Teoría y práctica”; (1997), Barcelona, España; Eumo – Octaedro; pág. 111.


� Ver punto 5.3.1.1 punto a. Juegos de las palabras queridas


� El término priorizadas se refieren a los conceptos abstractos que son valorados como importante para vivir en la sociedad a la que pertenecen.  


� Ver punto 5.3.1.1 punto a. Juego de las palabras queridas


� Ver Anexo N° III


�Santos Domínguez, L.A y Espinosa Elorza, R.M..(1996)  p. 23


� Las estructuras conceptuales abstractas priorizadas son aquellas que los alumnos de la muestra seleccionaron y jerarquizaron, como necesarios para vivir feliz en sociedad. 


� teniendo en cuenta las sugerencias realizadas en la evaluación del informe de avance.


� Las estructuras conceptuales abstractas priorizadas son aquellas que los alumnos de la muestra seleccionaron y jerarquizaron, como necesarios e importante para poder vivir feliz consigo mismo y en sociedad . Por lo tanto el término priorizado es utilizado desde un sentido motivacional, de ninguna manera es intención asociar mayor nivel de priorización con mayor nivel de abstracción.
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